Tolmacenja uradnih kosarkarskih pravil 2008

FIBA URADNA KOéARKARSvKA PRAVILA 2008
URADNA TOLMACENJA

Tolmacéenja uradnih kosarkarskih pravil FIBA 2006, ki so predstavlijena v tem
dokumentu, stopijo v veljavo 1.10.2008. Kadarkoli se tolmaéenja v tem dokumentu
razlikujejo s prejSnjimi tolmaceniji, obveljajo tolmac€enja, zapisana v tem dokumentu.

Uradna koSarkarska pravila FIBA so bila sprejeta s strani IzvrSnega odbora FIBA. Ta pravila
redno izboljSuje Tehni¢na komisija FIBA.

Pravila ostajajo kot je le mogoCe jasna in razumljiva, vendar pa raje izrazajo principe kot
igralne situacije, saj ne morejo zajeti vseh situacij, ki se lahko zgodijo na koSarkarski tekmi.

Namen tega dokumenta je, da principe in pojme iz koSarkarskih pravil prenese v prakticne
oz. specifi€ne situacije, ki se na tekmi lahko zgodijo.

Interpretacije razli¢nih situacij lahko vzpodbudijo sodnike k razmi$ljanju in dopolnijo njihovo
razumevanje pravil.

Uradna koSarkarska pravila FIBA ostajajo osnovni dokument, ki se nanaSajo na FIBA
koSarko. Toda prvi sodnik ima vso mo¢ in pravico, da se v situacijah, ki niso natan¢no
zapisane v koSarkarskih pravilih ali teh tolmacenjih, odlo€i sam.
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5. ¢len Igralci: poskodbe

|Ugotovitev 1: |

Ce je igralec poskodovan ali izgleda, da se je poskodoval, trener, pomocnik trenerja,
namestnik ali spremljevalec moStva pa vstopi na igriSCe, velja, da je tak igralec prejel pomo¢
na igriS¢u. Pri tem ni pomembno ali je pomo¢ tudi dejansko prejel.

Primer:
Igralec A4 si je zvil gleZzenj, zato je igra zaustavljena.
a) Zdravnik mostva A vstopi na igriS€e, da bi oskrbel glezenj igralca A4.
b) Zdravnik mostva A vstopi na igris€e, toda igralec si je ze opomogel.
c) Trener mostva A vstopi na igriS€e, da bi ugotovil poSkodbo igralca A4.
d) Pomocnik trenerja, namestnik ali spremljevalec moStva A vstopi na igris€e, toda ne
nudi pomoci igralcu A4.

Tolmacenje:
V vseh §tirih primerih velja, da je igralec prejel pomoc€, zato ga je potrebno zamenjati.

|Ugotovitev 2: |
Pri odstranitvi resno poskodovanega igralca z igriS€a ni nobenih ¢asovnih omejitev, ¢e bi po
mnenju zdravnika ta poSkodba lahko bila nevarna za igralca.

Primer:
Igralec A4 je resno poskodovan, zato je tekma prekinjena ze priblizno 15 minut. Zdravnik je
mnenja, da bi bil umik igralca z igri5€a lahko zanj nevaren.

Tolmacenje:
Zdravnik bo odlo€il, kdaj se lahko igralca umakne z igriS¢a. Po njegovi zamenjavi se bo
tekma nadaljevala brez kakrsnihkoli sankcij.

|Ugotovitev 3: |

Igralca, ki je poSkodovan, krvavi ali ima odprto rano in ne more takoj nadaljevati z igro (v
priblizno 15 sekundah), je potrebno zamenjati. Ce pa se tak igralec opomore med minuto
odmora, Ki jo je zahtevalo katerokoli mostvo, lahko tak igralec nadaljuje z igro (saj medtem
ura za merjenje igralnega Casa ni tekla). To ne velja v primeru, ko je zapisnikar Zze pokazal
znak za zamenjavo.

Primer:
Igra je zaustavljena, ker se je igralec A4 poskodoval. Ker igralec A4 ni takoj pripravljen
nadaljevati z igro, sodnik zapiska in pokaze znak za zamenjavo.
Trener moStva A ali B zahteva minuto odmora:

a) Preden je namestnik igralca A4 vstopil na igrisCe.

b) Potem ko je namestnik igralca A4 Ze vstopil na igrisSce.
Ob koncu minute odmora je prej poSkodovani igralec A4 pripravljen na igro in Zeli ostati v igri.
Ali bo igralec A4 lahko ostal v igri?

Tolmacenje:
a) Odobri se minuta odmora in ¢e se igralec A4 med minuto odmora opomore, lahko
nadaljuje z igro.
b) Odobri se minuta odmora, toda namestnik igralca A4 je Ze vstopil na igrisCe. Torej
igralec A4 ne sme ponovno vstopiti na igriS€e dokler Zoga ne postane ponovno mrtva,
potem ko je ura za merjenje Casa tekla
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7.€len  Trenerji: pravice in pooblastila

|Ugotovitev: |

Najmanj 20 minut pred predvidenim zaCetkom tekme morata oba trenerja ali njuna
predstavnika predati zapisnikarju seznam igralcev, ki so primerni za igranje na tekmi, ter
njihove Stevilke.

Trener je osebno odgovoren, da se Stevilke na dresih igralcev ujemajo s tistimi na listi
igralcev. 10 minut pred predvidenim zacetkom tekme trener s podpisom na zapisniku potrdi
Stevilke in imena igralcev, ki imajo pravico nastopa na tekmi, kot tudi imeni trenerja in
pomocnika trenerja.

Primer:
Mostvo A zapisnikarju pravogasno posreduje seznam igralcev. Stevilki dveh igralcev nista
enaki tistim, ki ju igralca nosita na svojem dresu ali ime igralca manjka v zapisniku. To je
ugotovljeno:

a) Pred zaCetkom tekme.

b) Po zacCetku tekme.
Kako bo sodnik postopal?

Tolmacenje:
a) Napacni Stevilki se popravita in ime igralca se doda v zapisnik brez kakrsnekoli kazni.
b) Sodnik zaustavi igro, pri tem pa ne sme postaviti nobeno mostvo v podrejen polozaj.
Napacni Stevilki igralcev se popravita, ime igralca pa se ne sme dodati v zapisnik.
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9.¢len Zacetek in konec Cetrtine ali podaljSka oziroma
tekme

|Ugotovitev 1: |

Tekma se ne more zacCeti, dokler obe mostvi nimata na igriS€u najmanj pet igralcev, ki so
upraviéeni do igranja in pripravljeni na igro. Ce je pred zaetkom tekme na igris¢u manj kot
pet igralcev, morajo sodniki upoStevati morebitne nepredvidene okolis€ine, ki so lahko vzrok
zamude. Ce mos$tvo navede objektiven razlog za zamudo, potem mos$tvu zaradi zamude ni
potrebno dosoditi tehniéne napake. Ce pa upraviéenega vzroka za zamudo ni, je potrebno
prisoditi tehniéno napako in/ali predati tekmo.

Opomba: omejitev velja samo na zaCetku tekme in ne velja ob zaCetku katerekoli druge
Cetrtine ali podalj$ka.

Primer:
Pred zaCetkom tekme ima moStvo A na igriS€u manj kot pet na igro pripravljenih igralcev.
c) Predstavnik mostva A navede upravi¢eno in sprejemljivo razlago za pozen prihod
igralcev mostva A.
d) Predstavnik mostva A ne navede upravi¢ene in sprejemljive razlage za pozen prihod
igralcev mostva A.

Tolmacenje:

a) Zadetek tekme se prestavi za najveé 15 minut. Ce so manjkajodi igralci pripravljeni na
igro preden je preteklo 15 minut, se tekma lahko zacne.

Ce pa manjkajoci igralci po preteku 15 minut niso pripravljeni na igro, se tekma preda
mosStvu B in zabelezi rezultat 20:0.

b) Zacetek tekme se prestavi za najve¢ 15 minut. Ce so manjkajodi igralci pripravljeni na
igro preden je preteklo 15 minut, se trenerju mostva A dosodi tehni¢na napaka (zapiSe
se kot 18), nakar se tekma lahko za¢ne.

Ce pa manjkajoci igralci po preteku 15 minut niso pripravljeni na igro, se tekma preda
mostvu B in zabelezi rezultat 20:0.

|Ugotovitev 2: |

9.8len dolo&a, kateri ko§ mostvo brani in na kateri ko§ mo$tvo napada. Ce po pomoti na
zaCetku katerekoli Cetrtine ali podaljSka zaCneta mostvi napadati/braniti napacen kos, je
potrebno pomoto odpraviti takoj, ko se jo odkrije. Ob tem ne sme biti nobeno mostvo
postavljeno v podrejeni polozaj. Dosezene toCke, porablien €as, dosojene napake, itd.,
preden je bila igra zaustavljena, obveljajo.

Primer 1:
Po zacetku Cetrtine sodniki ugotovijo, da mostvi napadata na napacen koS.

Tolmacenje:

Tekmo je potrebno Cimprej prekiniti, pri tem pa ne sme biti nobeno mostvo postavljeno v
podrejeni polozaj. MoStvi morata zamenjati koSa. Tekma se nadaljuje z najblizje toCke na
nasprotni polovici igriS¢a, kjer je bila prekinjena.

Primer 2:
Na zaCetku Cetrtine mostvo A napada/brani pravi koS, ko zacne igralec B4 zaradi izgube
orientacije voditi Zogo proti napacnemu kosu in doseze zadetek.

Tolmacenje:
Kapetanu mostva A na igriSéu se zapiSeta dve tocki.
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12. ¢len Sodniski met in izmeniéna posest

|Ugotovitev: |
Mostvo, ki na zaCetku tekme ni priSlo do posesti Zoge, bo ob naslednji situaciji s sodniSkim
metom imelo Zogo na voljo, da jo vrne v igro z najblizjega mesta prekrska.

Primer 1:
Ob sodniSkem metu na zaCetku tekme vrze prvi sodnik Zogo v zrak. Takoj zatem, ko se Zoge
pravilno dotakne skakalec A4

a) Je dosojena drzana Zzoga med igralcema A5 in B5.

b) Je dosojena obojestranska napaka igralcema A5 in B5.

Tolmacenje:

Glede na to, da do posesti Zoge Se ni priSlo, sodnik ne more uporabiti pravila izmeni¢ne
posesti. Prvi sodnik bo izvedel naslednji sodniSki met na sredini igriS€a med igralcema A5 in
B5. Igralni Cas, ki je potekel, preden je bil dosojen nov sodniski met, ostane porabljen.

Primer 2:

Mostvo B je zaradi uporabe pravila izmeni¢ne posesti upraviceno do vraCanja zoge v igro.
Sodnik in/ali zapisnikar naredita napako in Zogo pomotoma dodelita mostvu A, da jo vrne v
igro.

Tolmacenje:

Ko se Zoga dotakne igriS€a ali se jo dotakne igralec na igris€u, napake ni ve¢ mogoce
popraviti. Vendar pa mostvo B zaradi te napake ne izgubi pravice do izmeni¢ne posesti. Ob
naslednji uporabi pravila izmeni¢ne posesti bo do posesti Zoge ponovno upravi¢eno mostvo
B (smer pusCice za izmeni¢no posest se ne spremeni).

Primer 3:

Hkrati z zvo€nim signalom, ki oznaCuje konec prve Cetrtine, naredi igralec B5 neSportno
napako nad igralcem A5. PusSCica izmeniCne posesti kaze v smer mostva B. Kako bodo
sodniki nadaljevali z igro?

Tolmacenje:

Igralec A5 bo izvedel dva prosta meta. Pri tem igralci ne zasedejo skakalnih mest vzdolz
polja omejitve (rakete), ker je igralni ¢as Ze potekel. Sledi interval igre, ki traja dve minuti.
Nato se igra nadaljuje z vraCanjem zoge v igro mostva A v podaljSku sredinske Crte nasproti
zapisnikarske mize. Ob nasledniji situaciji s sodniSkim metom mostvo B ne izgubi pravice do
vracanja Zoge v igro zaradi izmeni¢ne posesti.
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17.€len Vracanje zoge v igro

|Ugotovitev 1: |

Lahko se zgodi, da igralec pri vraCanju Zzoge v igro iz outa stoji tako, da mu roke segajo v
igriSCe. V takih primerih je obrambni igralec odgovoren za morebiten dotik z Zogo, dokler je ta
Se v rokah igralca, ki vraa zogo v igro.

Primer:

Igralec A4 pristopi k vraganju Zoge v igro. Zogo drzi tako, da mu roke segajo éez &rto. Igralec
B4, ki je na igriS€u, zgrabi Zogo iz rok igralca A4 ali pa jo izbije iz rok igralca A4, ne da bi pri
tem priSel v fiziCen kontakt z igralcem A4.

Tolmacenje:

Igralec B4 je oviral vraCanje Zoge v igro in s tem zavlaceval nadaljevanje tekme. Igralca B4 je
potrebno opozoriti, prav tako pa je o tem potrebno obvestiti trenerja mostva B. To opozorilo
velja do konca tekme za vse igralce moStva B. V primeru, da v nadaljevanju tekme katerikoli
igralec mostva B ovira vraCanje zoge v igro na podoben nacin, mu lahko sodniki takoj
dosodijo tehni¢no napako.

|Ugotovitev 2: |
Igralec, ki vra¢a Zogo v igro iz outa, mora Zogo podati (ne sme je vrociti) soigralcu na igriS¢u.
VroCanje Zoge igralcu na igriSCu pomeni krSenje namena vracanja zoge V igro.

Primer:
Igralec A4 vraca Zogo v igro tako, da jo vroci igralcu A5, ki stoji na igriScu.

Tolmacenje:

Igralec A4 je naredil prekrSek pri vraCanju Zoge v igro. Pri pravilnem vraCanju Zoge v igro
mora Zoga zapustiti roke izvajalca. Zoga bo dodeljena mostvu B, da jo vrne v igro z mesta
prvotnega vracanja.

|Ugotovitev 3: |

VraCanje zoge v igro se bo v zadnjih dveh minutah Cetrte Cetrtine ali v zadnjih dveh minutah
vsakega podaljSka izvajalo v podaljSku sredinske Crte nasproti zapisnikarske mize, e je bila
minuta odmora odobrena mostvu, ki ima pravico do posesti Zoge v svojem zadnjem polju.
Igralec, ki vraCa Zzogo v igro, lahko Zogo poda soigralcu na katerikoli del igris¢a.

Primer 1:
V zadnji minuti tekme igralec A4 vodi zogo v svojem zadnjem polju, ko mu igralec mostva B v
podaljSku Crte za proste mete izbije Zogo v out.

a) Minuta odmora je dodeljena mostvu B.

b) Minuta odmora je dodeljena mostvu A.

c) Minuta odmora je najprej dodeljena mostvu B in takoj zatem Se mosStvu A (ali obratno).
Od kje se bo nadaljevalo vraanje Zzoge v igro za mostvo A?

Tolmacenje:

V primeru a) se bo vraCanje Zoge v igro izvedlo v podaljSku Crte za proste mete.

V primerih b) in ¢) se bo vraCanje Zzoge v igro izvajalo v podaljSku sredinske Crte nasproti
zapisnikarske mize.
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Primer 2:

V zadnji minuti tekme igralec A4 izvaja dva prosta meta. Med drugim prostim metom igralec
A4 stopi na Crto za proste mete, zato je dosojen prekrSek. Mostvo B zahteva minuto odmora.
Od kje bo mostvo B po kon€ani minuti odmora vracalo Zzogo v igro?

Tolmacenje:
Igra se bo nadaljevala z vraCanjem Zoge v igro za mostvo B v podaljSku sredinske cCrte

nasproti zapisnikarske mize.

Primer 3:
V zadnjih dveh minutah tekme igralec A4 Ze 6 sekund vodi Zogo v svojem zadnjem polju, ko
mu jo igralec mostva B izbije v out. MoStvu A je dosojena minuta odmora. Po konc€ani minuti
odmora se igra nadaljuje z vratanjem zZoge v igro za mostvo A v podaljSku sredinske Crte
nasproti zapisnikarske mize.

a) Koliko sekund je mostvu A Se preostalo do konca obdobja 24 sekund?

b) Ce igralec A4 poda Zogo v svoje zadnje polje, koliko sekund e preostane mostvu A,

da Zogo prenese v svoje sprednje polje?

Tolmacenje:
a) Mostvo A ima na voljo Se 18 sekund do izteka napada (pravilo 24 sekund).
b) Mostvu A je na voljo novo obdobje 8 sekund, da prenese Zogo v svoje sprednje polje.

|Ugotovitev 4: |
Poleg primerov, omenjenih v ¢lenu 17.2.3, lahko pride Se do dodatnih situacij, pri katerih se
vraCanje Zoge v igro izvede na sredini igriSCa nasproti zapisnikarske mize:

a) Igralec, ki vraCa Zzogo v igro na sredini igriS€a nasproti zapisnikarske mize, naredi
prekrSek in Zoga je dodeljena nasprotnikom, da jo vrnejo v igro z mesta prvotnega
vracanja.

b) V primeru pretepa so izkljuCeni Clani obeh mostev, ni pa potrebno izvajanje kazni
zaradi drugih napak. Ko je bila igra zaustavljena zaradi pretepa, je imelo eno izmed
mostev zogo v posesti ali je bilo upraviceno do posesti Zoge.

Tolmacenje:
V obeh zgoraj omenjenih primerih lahko igralec, ki vraca Zogo v igro, poda zogo v prednje ali
zadnje polje.
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18./19.¢len  Odobrena minuta odmora / Zamenjave

|Ugotovitev 1: |

Minuta odmora se ne more zahtevati preden je ura za merjenje igralnega ¢asa v Cetrtini ali
podaljSku tekla ali po tem, ko se je Cetrtina ali podaljSek zakljucil.

Zamenjava se ne more zahtevati preden je ura za merjenje igralnega ¢asa v prvi Cetrtini tekla
ali po tem, ko se je igralni Cas za tekmo iztekel.

Zamenjava je dovoljena med intervali igre.

Primer 1:

Med sodniSkim metom pred zaCetkom tekme, toda preden se je zoge pravilno dotaknil eden
od skakalcev, je skakalec A5 naredil prekrsek. Zoga bo dodeljena mostvu B, da jo vrne v igro
iz outa. V tem trenutku eden od trenerjev zahteva zamenjavo ali minuto odmora.
Tolmacenje:

Zamenjava ali minuta odmora ne moreta biti odobreni, saj ura za merjenje igralnega Casa Se
ni tekla.

Primer 2:
V istem trenutku, ko se je oglasil zvoCni signal ure za merjenje igralnega Casa, ki oznacuje
konec Cetrtine ali podalj$ka, je bila dosojena osebna napaka nad igralcem A4. Igralcu A4 sta
dodeljena dva prosta meta. V tem trenutku eden od trenerjev zahteva:

a) Minuto odmora.

b) Zamenjavo.

Tolmacenje:
a) Minuta odmora ne more biti odobrena, saj je igralni Cas v Cetrtini ali podaljSku potekel.
b) Zamenjava je mozna potem, ko sta bila prosta meta izvedena in se je zacel interval
igre za naslednjo Cetrtino ali podaljSek.

|Ugotovitev 2: |

Ce se oglasi zvoéni signal naprave za merjenje 24 sekund, medtem ko je Zoga pri metu na
ko§ v zraku, ta signal ne zaustavi ure za merjenje igralnega Casa. To ne predstavlja
priloznosti za zamenjavo. Je pa priloznost za minuto odmora, toda le za mostvo, ki je zadetek
prejelo.

Primer:
Ob metu na ko$ je Zoga v zraku, ko se oglasi zvoé&ni signal ure za merjenje 24 sekund. Zoga
pade skozi koS. V tem trenutku:

a) Eno ali drugo mostvo zahteva zamenjavo.

b) Eno ali drugo mostvo zahteva minuto odmora.

Tolmacenje:

a) Zvocni signal naprave za merjenje 24 sekund se prezre, saj ne zaustavi ure za
merjenje igralnega €asa. Ura za merjenje igralnega Casa se zaustavi le v zadnjih dveh
minutah Cetrte Cetrtine ali v zadnjih dveh minutah vsakega podaljSka. V takem primeru
pa je zamenjava mozna le za mostvo, ki je zadetek prejelo. Ce mostvo, ki je zadetek
prejelo, izvede zamenjavo, lahko tudi nasprotniki menjajo igralce, ob tem pa lahko
obe mostvi zahtevata minuto odmora.

b) To je priloznost za minuto odmora le za mostvo, ki je zadetek prejelo. Ce je bila
minuta odmora zahtevana, lahko tudi nasprotniki zahtevajo minuto odmora. Prav tako
lahko obe mostvi menjata.
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|Ugotovitev 3: |
Ce je bila zahteva za zamenjavo ali minuto odmora (za kateregakoli igralca, vkljuéno z
izvajalcem prostega meta) dana po tem, ko je bila Zoga (pri zadnjem ali edinem prostem
metu) na voljo izvajalcu prostega meta, bo minuta odmora ali zamenjava odobrena
kateremukoli mostvu, Ce:
a) Je bil zadniji ali edini prosti met uspesen.
b) Ce zadnjemu ali edinemu prostemu metu sledi vraganje Zoge v igro na sredini igrid¢a
ali pa bo pa bo Zoga zaradi kateregakoli drugega razloga po zadnjem ali edinem
prostem metu ostala mrtva.

Primer 1:
Igralcu A4 sta dodeljena dva prosta meta. Mostvo A (ali mostvo B) zahteva minuto odmora ali
zamenjavo:
a) Preden je Zoga na voljo izvajalcu prostega meta, igralcu A4.
b) Po izvedenem prvem prostem metu.
c) Po drugem ali zadnjem prostem metu (ki je bil uspesen), toda preden je Zoga na voljo
igralcu, da jo vrne v igro.
d) Po drugem ali zadnjem prostem metu (ki je bil uspes$en), toda potem, ko je Zoga Ze na
voljo igralcu, da jo vrne v igro.
Ali bo zahtevana minuta odmora ali zamenjava odobrena in Ce, kdaj?

Tolmacenje:
a) Minuta odmora ali zamenjava je odobrena takoj, preden bo izveden prvi prosti met.
b) Minuta odmora ali zamenjava je odobrena po zadnjem prostem metu, Ce je bil
uspesen.
c) Minuta odmora ali zamenjava je odobrena preden se zacne vraCanje zoge V igro.
d) Minuta odmora ali zamenjava ni odobrena.

Primer 2:
Igralcu A4 sta dodeljena dva prosta meta. Po izvedenem prvem prostem metu, je mostvo A
ali mostvo B zahtevalo minuto odmora ali zamenjavo. V kateri od naslednjih situacij bo
minuta odmora ali zamenjava odobrena in ¢e, kdaj?
Po izvedenem zadnjem prostem metu:

a) Se Zoga odbije od obroca in igra nadaljuje.

b) Zoga pade v ko$ (prosti met je uspesen).

c) Se Zoga ne dotakne obroca.

d) Igralec A4 stopi na Crto za proste mete, zato je dosojen prekrsek.

e) Zoga ne pade v ko$, toda igralec B4 stopi v raketo preden je Zoga zapustila roke

izvajalca prostega meta, zato je dosojen prekrsek.

Tolmacenje:

a) Minuta odmora ali zamenjava ni odobrena.
b), c)in d) Minuta odmora ali zamenjava je odobrena tako;j.
e) Igralec A4 izvede dodaten prosti met in Ce je ta uspeSen, bo minuta

odmora ali zamenjava odobrena tako;j.
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|Ugotovitev 4: |

Ce je minuta odmora zahtevana pred dosojeno napako kateremukoli mostvu, se minuta
odmora zadne odstevati Sele, ko sodnik zakljugi s signalizacijo napake zapisnikarski mizi. Ce
je dosojena napaka peta napaka igralca, signalizacija zajema tudi zamenjavo igralca s petimi
osebnimi napakami.

Ko je postopek zamenjave konc€an, sodnik zapiska in pokaze znak za minuto odmora. Tedaj
zacne merjenje minute odmora.

Primer 1:
Trener mosStva A je zahteval minuto odmora. Naslednja mrtva zoga je, ko igralec B4 naredi
osebno napako. To je peta napaka igralca B4.

Tolmacenje:
Minuta odmora se zacCne odsStevati Sele, ko sodnik zaklju€i s signalizacijo napake
zapisnikarski mizi in je namestnik igralca B4 stopil na igriSce.

Primer 2:

Trener moStva A je zahteval minuto odmora. Naslednja mrtva zoga je, ko igralec B4 naredi
osebno napako. To je peta napaka igralca B4. Medtem ko sodnik komunicira z zapisnikarsko
mizo, gredo igralci k svojim klopem in ne ¢akajo na znak sodnika za zaCetek minute odmora.

Tolmacenje:

Igralcem obeh mostev je dovoljeno, da gredo do klopi svojih mostev, takoj ko je bila ura za
merjenje igralnega €asa zaustavljena in so prepri€ani, da je bila zahtevana minuta odmora,
Ceprav uradno Se ni bila odobrena.

|Ugotovitev 5: |

Ce sodniki ugotovijo, da je na igriséu hkrati prisotnih veé kot pet igralcev istega mostva,
morajo napako takoj popraviti, razen ¢e s tem ne postavijo nasprotnega mostva v podrejen
polozaj.

Ker se predpostavlja, da so sodniki in pomozni sodniki opravljali svoje delo pravilno, je eden
od igralcev neupravi¢eno vstopil ali ostal na igris€u. Sodniki zato dolocijo enega igralca, ki
mora takoj zapustiti igris€e, trenerju njegovega mostva pa prisoditi tehni€éno napako (zapiSe
se z B). Trener je odgovoren za pravilno izvajanje zamenjav ter da igralec po zamenjavi
zapusti igrisce.

Primer:
Med igro je bilo ugotovljeno, da ima mostvo A na igriS€u vecC kot pet igralcev.
a) Ko je bilo to odkrito, je imelo mostvo B (ki je imelo na igriS€u pet igralcev) Zogo v
posesti.
b) Ko je bilo to odkrito, je imelo mostvo A (ki je imelo na igris€u vec kot pet igralcev) Zogo
v posesti.

Tolmacenje:

a) Igro je potrebno takoj prekiniti, razen ¢e bi s tem mosStvo B postavili v podrejeni
polozaj. Igralec, ki je neupravi¢eno vstopil (ali ostal) na igriS€e(u), mora takoj zapustiti
igris€e. Trenerju mosStva B se prisodi tehni€na napaka (zapiSe se z B).

b) Igro je potrebno takoj prekiniti. Igralec, ki je neupravi€eno vstopil (ali ostal) na igrisce,
mora takoj zapustiti igriS€e. Trenerju mosStva B se prisodi tehni€na napaka (zapiSe se z
B).
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|Ugotovitev 6: |

Mostvo A je nastopalo z ve€ kot petimi igralci na igriS€u. Igralec A5, Ki je bil neupravi¢eno na
igriSCu, je dosegel zadetek iz igre ali pa mu je bila dosojena napaka. Vse dosezZene toCke
obveljajo, prav tako pa tudi napaka, ki je bila dosojena igralcu/nad igralcem A5.

Primer:
Sodnik ugotovi, da je igralec A5 kot Sesti igralec na igriS€u za mostvo A.
a) Igra se zaradi napake igralca A5 zaustavi.
b) Igralec A5 doseze zadetek iz igre, nakar se igra zaustavi.
c) Igra je zaustavljena po tem, ko je igralec B5 naredil osebno napako nad igralcem A5,
ki je bil v fazi meta na kos.

Tolmacenje:
a) Napaka igralca A5 Steje med napake igralca in se ustrezno kaznuje.
b) Dosezen zadetek iz igre igralca A5 obvelja.
c) Proste mete, ki so posledica osebne napake igralca B5, bo izvedel igralec, ki je bil ob
napaki na igriSCu. DolocCi ga trener mostva A.

|Ugotovitev 7: |

18. in 19.¢len doloCata, kdaj se pri¢ne/kon€a moznost za zamenjavo ali minuto odmora.
Trenerji morajo poznati omejitve pri zahtevah za zamenjavo ali minuto odmora. Zahtevo
morajo posredovati pravo¢asno. Ce zahteva za zamenjavo ali minuto odmora ni pravoéasna
(skladna z 18. in 19.¢lenom), zamenjava ali minuta odmora ne bo takoj odobrena.

Primer 1:

Priloznost za zamenjavo ali minuto odmora se je ravno koncala, ko je trener mostva A stekel
do zapisnikarske mize in glasno zahteval zamenjavo ali minuto odmora. Zapisnikar je
pomotoma sprozil zvo¢ni signal. Sodnik je zapiskal in s tem prekinil tekmo.

Tolmacenje:
Ker je sodnik zapiskal, je Zoga postala mrtva in ura za merjenje igralnega ¢asa zaustavljena.
To obiajno predstavlja priloznost za zamenjavo ali minuto odmora. Ker pa je bila zahteva
dana prepozno, zamenjava ali minuta odmora ne bo odobrena. Tekma se bo takoj
nadaljevala.

Primer 2:
Prekrsek pri igri na Zogo ali prekrsek pri igri na Zogo nad obro¢em se zgodi:
a) V zadnijih dveh minutah igre v Cetrti Cetrtini ali podaljSku.
b) Med tekmo, razen v zadnjih dveh minutah igre v Cetrti Cetrtini ali podaljSku.
V trenutku, ko je do prekrska prislo, namestniki obeh mostev €akajo pri zapisnikarski mizi na
zamenjavo.

Tolmacenje:
V obeh primerih prekrSek povzro€i, da se ura za merjenje igralnega €asa zaustavi in Zoga
postane mrtva. Dovoljena je zamenjava za obe mostvi.
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24.¢len Vodenje zoge

|Ugotovitev: |

Ce igralec namerno vrze Zogo v tablo (pri tem ne posku$a metati na ko3) Steje, kot da je
igralec vrgel Zzogo v tla. Ce se nato isti igralec dotakne Zoge preden se je le ta dotaknila (ali
se jo je dotaknil) drugega igralca, velja, kot da je igralec vodil Zogo.

Primer 1:
Igralec A4 Se ni vodil Zoge, ko jo vrze v tablo in nato ponovno ujame, preden se zZoga
dotakne drugega igralca.

Tolmacenje:
Ko je igralec A4 ujel zogo (zogo drzi v svojih rokah), jo lahko vrze na ko$ ali poda, toda ne
sme je voditi.

Primer 2:
Ko je konc¢al vodenje Zzoge (ne glede na to ali nadaljuje z gibanjem ali stoji), igralec A4 vrze
Z0go v tablo in jo nato ponovno ujame, preden se Zoga dotakne drugega igralca.

Tolmacenje:
Igralec A4 je naredil prekrSek dvojnega vodenja Zoge.

25.¢len Korakanje z zogo

|Ugotovitev: |

Prekrska ni, Ce igralec, ki lezi na tleh, pride do posesti Zoge. Podobno tudi ni prekrsek, ¢e
igralec, ki drzi zigo, nenamerno pade na tla. Prav tako se lahko zgodi in je dovoljeno, da med
gibanjem igralec pade na tla in drsi po tleh. Ce pa se igralec, ki drzi Zogo, kotali ali poskusa
vstati, je to prekrsek.

Primer 1:

Igralec A4, medtem ko drZi Zogo, izgubi ravnotezje in pade na tla.
Tolmacenje:

Nenameren padec igralca A4 na tla ni prekrsek.

Primer 2:

Igralec A4 pride do posesti Zoge, medtem ko lezi na tleh. Igralec A4 nato:
a) Poda zogo soigralcu A5.
b) Pri€ne z vodenjem zoge, medtem ko Se vedno leZi na tleh.
c) Poskusa vstati, medtem ko $e vedno drzi zogo.

Tolmacenje:

V primerih a in b je akcija igralca A4 dovoljena.

V primeru c je priSlo do prekrSka korakov.

Primer 3:

Medtem ko igralec A4 drzi Zogo, pade na tla. Preden se igralec A4 dokon¢no zaustavi, drsi
po tleh.

Tolmacenje:

Nenamerno drsenje igralca A4 po tleh ni prekrsek. Ce se sedaj igralec A4 zakotali ali
posku$a vstati, pride do prekrska korakov.
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28.clen Osem sekund

|Ugotovitev 1: |

Uporaba tega pravila se nana$a izklju¢no na Stetje osmih sekund, ki ga izvaja sodnik. V
primeru kakrsnihkoli neskladnosti med odstevanjem sekund sodnika in sekund, prikazanih na
napravi za merjenje 24 sekund, obvelja odlocitev sodnika.

Primer:
Igralec A4 vodi zogo v zadnjem polju mostva A, ko sodnik dosodi prekrsek osmih sekund.
Stevilke na napravi za merjenje 24 sekund kaZejo, da je preteklo Sele sedem sekund.

Tolmacenje:
Odlocitev sodnika je pravilna. Le sodnik lahko odloci, kdaj je preteklo osem sekund.

|Ugotovitev 2: |

Stetje osmih sekund je prekinjeno zaradi situacije s sodniskim metom. Ce bo do vraganja
Zoge v igro zaradi izmeniCne posesti upraviceno isto mostvo, ki je imelo zogo ze prej v
posesti, bo imelo to mostvo na voljo le Se preostanek ¢asa osmih sekund, da prenese Zogo v
napadalno polovico.

Primer:

Mostvo A je imelo pet sekund Zogo v posesti v svojem zadnjem polju, ko je bila dosojena
drzana zoga. Sodniki dolo€ijo, da je zaradi pravila izmenic¢ne posesti mostvo A upravi¢eno do
vracanja zoge V igro.

Tolmacenje:
Mostvo A ima na voljo le Se tri sekunde, da prenese Zogo v svoje prednje polje.

|Ugotovitev 3: |

Med vodenjem iz zadnjega v prednje polje je Zoga prenesena v prednje polje takrat, ko sta
obe nogi igralca, ki vodi Zogo, in Zoga v kontaktu s prednjim poljem. To za igralca velja le
dokler vodi zogo.

Primer 1:

Igralec A1 (ki ne vodi zoge) stoji na igriSCu tako, da ima med nogami sredinsko €rto. Nato
prejme podajo od igralca A2, ki stoji v zadnjem polju. Igralec A1 nato poda Zogo nazaj igralcu
A2, ki Se vedno stoji v zadnjem polju.

Tolmacenje:
To je prekrSek igralca A2, saj igralec A1 ni vodil Zoge. 28.1.3 Clen, toCka 3 velja samo za
igralca, ki vodi Zogo.

Primer 2:

Igralec A2 vodi Zogo iz zadnjega polja in zaklju€i vodenje tako, da drzi Zogo in ima med
nogami srednjo Crto. Nato igralec A2 poda zogo igralcu A1, ki ima prav tako sredinsko Crto
med nogami.

Tolmacenje:

Vodenje zoge se konca, ko se igralec zoge dotakne z obema rokama hkrati ali ko dovoli, da
mu Zoga zastane v eni ali obeh rokah. Torej je igralec A2 konc¢al z vodenjem. KakrSnakoli
podaja igralca A2 igralcu A1, ki ima sredinsko ¢rto med nogami ali podaja soigralcu, ki je v
zadnjem polju, je prekrsek.
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Primer 3:

Igralec A2 vodi zogo iz svojega zadnjega polja in ima eno nogo (toda ne obeh) Ze v prednjem
polju. Igralec A2 nato poda zZogo igralcu A1, ki ima sredinsko ¢rto med nogami. Igralec A1
nato nadaljuje z vodenjem Zoge v svojem zadnjem polju.

Tolmacenje:
To je prekrSek igralca A1. Igralec A2, ki je prvotno vodil Zogo, $e ni povzrocil, da bi Zoga
presla v prednje polje. Toda Zoga preide v prednje polje, ko se dotakne igralca A1, katerega
del telesa je v stiku s prednjim poljem. Igralcu A1 ni dovoljeno, da potem vrne Zzogo v svoje
zadnje polje.

Primer 4:
Igralec A4 prenaSa Zogo iz svojega zadnjega polja, ko se v svojem gibanju naprej zaustavi,
toda ne preneha z vodenjem zoge in ima:

a) Sredinsko ¢rto med nogami.

b) Obe nogi se dotikata prednjega polja, zogo pa vodi v zadnjem polju.

c) Obe nogi se dotikata zadnjega polja, Zogo pa vodi v prednjem polju.

Tolmacenje:

V primerih a), b) in c) je igralec A4, ki vodi zogo, v zadnjem polju, dokler nista obe nogi in
Zoga v kontaktu s prednjim poliem. V vseh treh primerih je potrebno nadaljevanje Stetja
osmih sekund.

Primer 5:

Igralec A4 vodi Zogo iz svojega zadnjega polja vzdolz sredinske Crte tako, da ima obe nogi v
prednjem polju, Zogo pa vodi v zadnjem polju. Igralec A4 nato nadaljuje z vodenjem Zoge
tako, da se z nogama vrne v svoje zadnje polje.

Tolmacenje:
Igralec A4, ki vodi Zogo, je v zadnjem polju, dokler nista obe nogi in Zoga v kontaktu s
prednjim poljem. Stetje osmih sekund se nadaljuje.
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29.¢élen Stiriindvajset sekund

|Ugotovitev 1: |

Pogosto se zgodi, da mostvo uspe metati na ko$ pravoasno in se zvocni signal naprave za
merjenje 24 sekund oglasi medtem ko je Zoga po metu v zraku. Ce se Zoga dotakne obro¢a
ali pade skozenj, prekrSka ni in morebitni zadetek velja. Do prekrdka pride, ¢e se zoga po
zvoCnem signalu naprave za merjenje 24 sekund ne dotakne obroc¢a (ne glede na to, Ce se je
dotaknila table). Igra se lahko nadaljuje brez prekinitve, ¢e Zogo osvoji mostvo, ki ni metalo
na koS. V primeru prekrSka pa je Zoga dodeljena nasprotnikom, da jo vrnejo v igro z
najblizjega mesta, kjer je bila igra prekinjena (toda ne za tablo).

Primer 1:

Zoga je pri metu na kos igralca A5 v zraku, ko se oglasi zvocni signal naprave za merjenje
24 sekund. Zoga se dotakne table in pade na tla, kjer se jo najprej dotakne igralec B6, nato
igralec A6 in jo kon¢no osvoji igralec B7.

Tolmacenje:
To je prekrSek 24 sekund, ker je Zzoga zgreSila obro€, nato pa mostvo B ni takoj in
nedvoumno prislo do posesti Zoge.

Primer 2:

Pri metu na koS igralca A5 se Zoga dotakne table, toda zgreSi obro€. Pri skoku za Zogo se
Zoge najprej dotakne igralec BS, nakar pride do posesti Zoge igralec A5. V tem trenutku se
oglasi zvocni signal naprave za merjenje 24 sekund.

Tolmacenje:
To je prekrsek 24 sekund. Naprava za merjenje 24 sekund nadaljuje z odstevanjem, Ce Zoga
ob metu na koS ne zadane obroca in e pride do posesti Zoge ponovno igralec mostva A.

Primer 3:

Ob izteku 24 sekund mece igralec A4 na koS. Igralec B4 pravilno blokira igralca A4, nakar se
oglasi zvoéni signal naprave za merjenje 24 sekund. Po zvoCnem signalu naredi igralec B4
napako nad igralcem A4.

Tolmacenje:
To je prekrSek 24 sekund. Napaka igralca B4 se prezre, razen Ce je ta napaka tehniéna,
nesportna ali izkljuCujoca.

Primer 4:
Zoga je pri metu na kos igralca A4 v zraku, ko se oglasi zvoCni signal naprave za merjenje 24
sekund. Zoga zgreSi obro€, nakar je dosojena drzana Zoga med igralcema A5 in B5.

Tolmacenje:
To je prekrSek 24 sekund. Mostvo B ob skoku za Zogo ni takoj priSlo do ocCitne posesti zoge.
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|Ugotovitev 2: |
Ce bo do vra€anja Zoge v igro zaradi izmeni¢ne posesti upravi¢eno isto mostvo, ki je imelo
Ze prej Zzogo v posesti, bo to mostvo imelo na voljo le Se preostanek ¢asa 24 sekund.

Primer 1:
Mostvu A je do konca napada preostalo Se deset sekund, ko je bila dosojena drzana Zoga.
VraCanje Zoge v igro zaradi izmeni¢ne posesti je na voljo za:

a) Mostvo A.

b) Mostvo B.

Tolmacenje:
a) Mostvo A bo imelo na voljo $e deset sekund do izteka napada.
b) Mostvo B bo imelo na voljo novo obdobje 24 sekund.

Primer 2:
Mostvu A je do konca napada preostalo le Se deset sekund, ko je Zzoga padla z igriSca.
Sodniki se ne morejo uskladiti, kateri od igralcev A4 in B4 je bil zadniji, ki se je dotaknil Zzoge,
preden je padla z igris€a. VraCanje Zoge v igro zaradi izmeni¢ne posesti je na voljo za:

a) Mostvo A.

b) Mostvo B.

Tolmacenje:
a) Mostvo A bo imelo na voljo Se deset sekund do izteka napada.
b) Mostvo B bo imelo na voljo novo obdobje 24 sekund.
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30.¢len Prekrsek vrnitve zoge v zadnje polje

|Ugotovitev: |
Dokler je igralec po skoku v zraku, ohrani enak poloZaj, kot ga je imel, kjer se je zadn;jiC
dotaknil tal, preden je skoCil v zrak. Uporaba tega principa je v€asih pripeljala do nepostene
situacije.
Ko igralec, ki je v zraku:
a) skoci iz svojega prednjega polja,
b) pride do posesti zoge, medtem ko je Se vedno v zraku in je torej prvi igralec svojega
mostva, ki je prisel do posesti zoge in
c) nato doskoci v svoje zadnje polje. Igralec se ne more izogniti prekrSku vrnitve Zoge v
zadnje polje.
Da bi izkljuCili to neposteno situacijo, je bila sprejeta izjema pri Clenu 30, ki pravi, da kadar
igralec v zraku pride do nove posesti Zoge mostva, se njegova pozicija na igriS¢u doloci Sele,
ko igralec z obema nogama doskoci na tla.

Primer 1:
Igralec A4, ki je v svojem zadnjem polju, poskuSa podati soigralcu A5, ki stoji v prednjem
polju. Igralec B3, ki stoji v svojem prednjem polju (v zadnjem polju mostva A), skoci in v zraku
prestreze podajo, nakar doskoci

a) Z obemi nogami v svoje zadnje polje,

b) Tako, da ima sredinsko ¢rto med nogami.

Tolmacenje:

Brez prekrska. Ko je igralec B3 priSel do prve posesti Zoge mostva, medtem ko je bil Se v
zraku, njegova pozicija glede na prednje/zadnje polje Se ni bila doloCena, dokler z obema
nogama ni doskocil na tla. V obeh primerih je igralec B3 pravilno doskocCil v svoje zadnje
polje.

Primer 2:
Ob sodniSkem metu na zaCetku tekme je bila zoga pravilno odbita, ko igralec A5 (ki ni skakal
za 20go) skoci iz svojega prednjega polja, pride v zraku do posesti Zoge in doskodi:

a) Z obemi nogami v svoje zadnje polje,

b) Tako, da ima sredinsko ¢rto med nogami.

Tolmacenje:
Brez prekrSka. Mostvo A je priSlo do posesti Zoge, ko je igralec A5 priSel v zraku do posesti
Zoge. V obeh primerih je igralec A5 pravilno dosko il v svoje zadnje polje.

Primer 3:
Igralec A4, ki stoji v svojem prednjem polju, vraCa zogo v igro tako, da jo poskusSa podati
soigralcu A3. Igralec A3 skoci v zrak, pride do posesti Zoge in doskoci:

a) Z obemi nogami v svoje zadnje polje,

b) Tako, da ima sredinsko ¢rto med nogami.

Tolmacenje:
Mostvo A je imelo Zogo v posesti v svojem prednjem polju Ze preden je igralec A3 v zraku
priSel do posesti Zzoge. V obeh primerih je priSlo do prekrSka vrnitve Zoge v zadnje polje.
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31.¢len Prekrsek pri igri na zogo nad obro¢em in prekrsSek pri
igri na zogo

|Ugotovitev 1: |
Do prekrska pri igri na zogo pride, ko je pri metu na ko$ ali prostem metu Zoga nad ravnijo
obroca in sezZe igralec skozi koS od spodaj ter se dotakne Zoge.

Primer:
Preden se, ob zadnjem ali edinem prostem metu igralca A4, Zoga dotakne obrocCa, seze
igralec B4 skozi koS in se dotakne Zoge.

Tolmacenje:
Igralec B4 je naredil prekrSek. Mostvu A je priznana ena toCka, igralcu B4 pa se prisodi
tehni¢na napaka.

|Ugotovitev 2: |
Do prekrska pri igri na zogo pride, ko je pri skoku ali podaji Zoga nad ravnijo obroca in
igralec seZe skozi ko od spodaj ter se dotakne Zoge.

Primer:
Ob podaji je Zoga nad ravnijo obroCa, ko igralec A4 seze skozi koS od spodaj ter se dotakne
Zoge.

Tolmacenje:
Prislo je do prekrSka pri igri na zogo. Mostvu B bosta priznani dve ali tri tocke.

|Ugotovitev 3: |

Potem ko se Zzoga po zadnjem ali edinem prostem metu dotakne obroca in se je nato (preden
pade v koS) dotakne katerikoli igralec, bo met spremenil svoj status in bo dosezen ko$ Stel
dve tocki.

Primer:

Ob zadnjem ali edinem prostem metu igralca A4 se Zoga odbija po obro¢u, ko jo poskuSa
igralec B5 odbiti stran, toda Zoga ob tem pade v kos.

Tolmacenje:

Ker je bil dotik Zoge pravilen, je poskus meta na koS iz prostega meta spremenil svoj status.
Mostvu A sta priznani dve tocki.
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|Ugotovitev 4: |
Ce se igralec ob poskusu meta na koS dotakne Zoge, ko je ta v dvigajoem delu krivulje,
veljajo vse omejitve pri igri na Zogo nad obroCem in igri na Zogo.

Primer:
Ob metu na koS igralca A4 je Zoga v zraku, ko se je v dvigajoCem delu dotakne igralec B5 (ali
A5). V padajo¢em delu proti koSu se jo dotakne:

a) Igralec B6.

b) Igralec AG.
Tolmacenje:
Dotik zoge igralca B5 (ali A5) v dvigajoCem delu je pravilen in ne spremeni statusa meta na
koS. Toda dotik Zoge v padajoCem delu igralca A6 ali B6 je prekrsek.

a) Zoga bo na voljo mo$tvu B, da jo vrnejo v igro blizu mesta, kjer se je zgodil prekrsek

igralca AG.
b) Mostvu A bosta priznani dve ali tri toCke.

|Ugotovitev 5: |
Ob metu na koS obrambni igralec povzroci tresenje table ali obro¢a tako moc¢no, da je to po
mnenju sodnika Zogi preprecilo pasti skozi koS. To je prekrSek pri igri na Zogo.

Primer:

Blizu konca tekme igralec A4 izvede poskus meta na koS iz polja za tri toCke. Medtem, ko je
Zoga v zraku, se oglasi zvoCni signal naprave, ki oznaCuje konec igralnega €asa. Po signalu
povzroCi igralec B4 tresenje table ali obro¢a tako mocno, da je to po mnenju sodnika zogi
preprecilo pasti skozi kos.

Tolmacenje:

Ceprav se je oglasil zvoéni signal, ki oznaduje konec igralnega ¢asa, Zoga $e naprej ostaja
Ziva. Zato je priSlo do prekrska pri igri na zogo. MoStvu A so priznane tri toCke.

| Ugotovitev 6: |

Do prekrska pri igri na Zogo pride, ko se obrambni ali napadalni igralec dotakne koSa ali
table, medtem ko se zoga po metu na koS dotika obroCa in ima Se vedno moznost, da pade v
kos.

Primer:

Po metu na ko$ igralca A4, se je Zoga odbila od obro&a in nato zopet padla na obrog&. Zoga
se Se vedno dotika obroCa, ko se igralec B4 dotakne ko$a ali table. Ali je priSlo do prekrdka
pri igri na zogo?

Tolmacenje:

Da. Omejitve prekrska pri igri na zogo veljajo dokler ima Zoga moznost, da pade skozi kos.
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35.¢len Obojestranska napaka

|Ugotovitev: |

Kadar pride do nasprotnih odloCitev sodnikov ali se zgodi krSitev pravil priblizno ob istem
Casu, velja, da Ce ena odlocCitev razveljavi dosezen zadetek, ta odloCitev obvelja in toCke niso
priznane.

Primer:
Ob metu na ko$ pride do fiziénega kontakta med igralcema A4 in B4. Zoga pade skozi kos.
Vodilni sodnik dosodi igralcu A4 osebno napako v napadu (torej dosezeni zadetek ne bi smel
veljati). Spremljajoci sodnik pa dosodi osebno napako igralcu B4 (torej bi zadetek moral
veljati).

Tolmacenje:

To je obojestranska napaka in zato zadetek ne velja. Igra se nadaljuje z vraCanjem zoge v
igro za mostvo A v podaljSku ¢rte za proste mete.

Mostvo A ima do izteka napada na razpolago le Se preostanek ¢asa 24 sekund.

36.¢len NesSportna napaka

|Ugotovitev: |

Zoga je e v rokah sodnika, ki jo bo vroéil igralcu A5, da jo vrne v igro, ali pa je Ze na voljo
igralcu A5, ki jo bo vrnil v igro, ko obrambni igralec na igriSCu naredi napako nad igralcem
mostva A na igriS€u. Taka napaka Steje kot neSportna.

Primer 1:
Igralec A4 drZi v svojih rokah Zogo ali jo ima na voljo, da jo vrne v igro, ko igralec B5 povzroc€i
kontakt z igralcem A5, ki ga sodniki ocenijo kot napako.

Tolmacenje:

Igralec BS ocitno ni imel namena igrati na Zogo, saj je poskuSal pridobiti prednost na
nesSporten nacin s tem, ko ni dovolil, da bi ura za merjenje igralnega €¢asa ponovno tekla.
Dosoditi je potrebno nesSportno napako brez kakrSnegakoli predhodnega opozorila.

Primer 2:
Zoga je pri vradanju v igro Ze zapustila roke igralca A4, ko je igralec B5 povzrogil kontakt z
igralcem A5, ki so ga sodniki ocenili kot napako.

Tolmacenje:
Dosoditi je potrebno normalno osebno napako, razen ¢e sodniki ocenijo, da je kontakt igralca
BS potrebno kaznovati z neSportno ali izkljuCujo€o napako.
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38.¢len Tehni€éna napaka

|Ugotovitev 1: |

Kadar sodnik opozori igralca zaradi neprimernega obnaSanja ali nedovoljene akcije, ki bi v
ponovljenem primeru lahko privedla do tehni¢ne napake, mora sodnik obenem obvestiti tudi
trenerja njegovega mostva. To opozorilo velja do konca tekme za vse igralce tega mostva, ki
bi naredili podobno akcijo. Sodnik lahko izre€e opozorilo le ko je Zoga mrtva in ura za
merjenje igralnega €asa zaustavljena.

Primer:
Igralcu mosStva A je bilo izreCeno opozorilo zaradi:
a) Oviranja vraCanja Zoge v igro.
b) Mahanja z rokami pred obrazom igralca, ki mece na kos.
c) NeSportnega obnasanja.
d) Katerekoli druge akcije, zaradi katere bi lahko bila v ponovljenem primeru dosojena
tehni¢na napaka.

Tolmacenje:
Z opozorilom mora biti seznanjen tudi trener mostva A. To opozorilo velja do konca tekme za
vse igralce tega mostva, ki bi naredili podobno akcijo.

| Ugotovitev 2: |

Ce je v intervalu igre dosojena tehniéna napaka igralcu, ki je upraviéen do igranja in ki je
hkrati tudi trener, bo ta tehnicna napaka vpisana kot napaka igralca, prav tako pa bo vpisana
med napake mostva v naslednji Cetrtini ali podaljSku.

Primer:

Igralec A4 deluje tudi kot trener mostva A. Igralcu A4 je bila dosojen tehniCna napaka zaradi:
a) ObesSanja za obro¢ ob ogrevanju pred tekmo ali ob pol€asu.
b) NeSportnega obna$anja v intervalu igre.

Tolmacenje:

V obeh primerih se igralcu A4 dosodi tehni¢ha napaka kot napaka igralca. Napaka Steje med
napake mostva v naslednji Cetrtini ali podaljSku, prav tako pa Steje kot ena izmed petih
napak, ki jih lahko igralec naredi, preden mora zapustiti igriSce.

|Ugotovitev 3: |

Nasprotniki igralca, ki mece na koS, ne smejo metalca dekoncentrirati z mahanjem z rokami
pred njegovim obrazom, z glasnim vzklikanjem, glasnim cepetanjem ali ploskanjem blizu
igralca. Tako obnaSanje lahko privede do tehni¢ne napake, Ce je bil metalec zaradi tega v
podrejenem polozaju, ali vsaj do opozorila, ¢e metalec ni bil v podrejenem polozaju.

Primer:
Igralec A4 je pri metu na koS, ko ga igralec B4 posku$a dekoncentrirati z glasnim vzklikanjem
ali glasnim cepetanjem. Met na kos je bil:
a) UspeSen.
b) NeuspesSen.
Tolmacenje:
a) Igralca B4 je treba opozoriti, 0 tem pa je potrebno obvestiti tudi trenerja mostva B.
Opozorilo za tako obna$anje velja do konca tekme za vse igralce mostva B.

b) Igralcu B4 je potrebno dosoditi tehni€ho napako.
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|Ugotovitev 4: |

Ce je igralec, ki mu je bila dosojena peta napaka in je bil o tem obves¢en, ponovno vstopil v
igro, mora sodnik takoj zaustaviti igro, pod pogojem, da nasprotnikov ne postavi v podrejeni
polozaj.

Primer:
Igralec B4 je bil obved€en o tem, da mu je bila dosojena peta napaka. Kasneje igralec B4
vstopi v igro kot namestnik. To je odkrito:
a) Preden je Zoga postala Ziva za nadaljevanje tekme.
b) Potem ko je Zoga Ze postala Ziva in je v posesti mostva A.
c) Potem ko je Zoga Ze postala Ziva in je v posesti moStva B.
d) Potem ko je Zoga postala ponovno mrtva.
Tolmacenje:

a) Igralec B4 mora tako zapustiti igris€e. Trenerju mostva B se dosodi tehni¢na
napaka (zapiSe se kot B).
b) Tekmo je potrebno takoj zaustaviti, razen ¢e bi s tem mostvo A postavili v

podrejeni polozaj. Igralec B4 mora takoj zapustiti igriS€e. Trenerju mostva B se
dosodi tehni¢na napaka (zapiSe se kot B).

c) ind) Tekmo je potrebno takoj zaustaviti. Igralec B4 mora tako zapustiti igriSCe.
Trenerju mos$tva B se dosodi tehni¢na napaka (zapiSe se kot B).

|Ugotovitev 5: |

Igralec je bil obvesCen, da mu je bila dosojena peta napaka. Kasneje ta igralec ponovno
vstopi v igro in preden je ugotovljena njegova neupravic¢ena prisotnost na igriS¢u, ta igralec
doseze zadetek iz igre, naredi napako ali je storjena napaka nad njim. V tem primeru
dosezen zadetek obvelja oz. se storjena napaka Steje kot napaka igralca.

Primer:
Igralec B4 je bil obveSCen o tem, da mu je bila dosojena peta napaka in da ni ve€ upravicen
do igranja. Kasneje igralec B4 vstopi v igro kot namestnik. To je odkrito, ko:

a) Igralec B4 doseze zadetek iz igre.

b) Igralec B4 naredi napako.

c) Igralec A4 naredi osebno napako nad igralcem B4 (to je peta napaka mostva A).

Tolmacenje:

a) Dosezen zadetek igralca B4 obvelja.

b) Napaka igralca B4 Steje kot napaka igralca.

c) Namestnik igralca B4 bo izvedel pripadajoa prosta meta.
Ko se zaklju€ijo vsa dejanja, povezana s primeri a), b) in c), se izvede kazen za tehni¢no
napako trenerju mostva B (zapiSe se kot B).
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|Ugotovitev 6: |

Ce igralec, ki mu je bila dosojena peta (5) napaka in o tem ni bil obve$&en, ostane na igriséu
in nadaljuje z igro ali ¢e kasneje ponovno vstopi v igro, lahko sodnik takoj, ko to ugotovi,
ustavi igro, pod pogojem, da nasprotnega mostva ne postavi v podrejeni polozaj.

Igralec s petimi napakami se ne kaznuje. Ce tak igralec doseZe zadetek iz igre, naredi
napako ali je storjena napaka nad njim, ta dosezZeni zadetek obvelja 0z. se storjena napaka
Steje kot napaka igralca.

Primer 1:
Igralec A10 zahteva zamenjavo igralca A4. Ob naslednji mrtvi Zogi, ki je posledica osebne
napake igralca A4, se izvede zamenjava med igralcema A10 in A4. Sodniki pomotoma ne
opozorijo igralca A4, da je storil peto napako. Igralec A4 kasneje ponovno vstopi na igris¢e
kot namestnik. Neupravi€ena prisotnost igralca A4 na igriSCu je odkrita potem:

a) Ko je ura za merjenje igralnega €asa Ze stekla in je igralec A4 prisoten na igriSc€u.

b) Ko je igralec A4 dosegel zadetek iz igre.

c) Ko je igralec A4 naredil osebno napako nad igralcem B4.

d) Ko je igralec B4 naredil osebno napako nad igralcem A4, ki je metal na koS. Zadetek

ni bil dosezen.

Tolmacenje:

a) Tekma mora biti takoj zaustavljena, ob tem pa mostvo B ne sme biti postavljeno v
podrejeni polozaj. Igralec A4 mora takoj zapustiti igris€e in ga je potrebno zamenjati.
Zaradi neupravicenega vstopa na igriSCe igralec A4 ne sme biti kaznovan.

b) Dosezeni zadetek igralca A4 obvelja.

c) Napaka igralca A4 Steje kot napaka igralca in se ustrezno kaznuje.

d) Napaka igralca B4 Steje kot napaka nad igralcem. Namestnik igralca A4 bo izvedel
dva ali tri pripadajoCe proste mete.

Primer 2:

10 minut pred zaCetkom tekme je bila igralcu A4 dosojena tehni¢na napaka. Pred zacetkom
tekme izvede igralec B4 dva prosta meta. Tekma se zacne s sodniSkim metom, toda igralec
B4 ni v zaCetni peterki mostva B. Ali je to dovoljeno?

Tolmacenje:
Ne. Proste mete mora izvesti eden izmed igralcev, ki so bili doloCeni v zaCetno peterko
mostva. Zamenjave niso dovoljene preden ura za merjenje igralnega ¢asa ni tekla.

|Ugotovitev 7: |

Kadar igralec pade na tla, da bi simuliral napako in pridobil neupraviceno prednost z
namenom, da se osebna napaka dosodi nasprotniku ali da s tem poskuSa pri gledalcih
ustvariti neSportno vzdusje proti sodnikom, je potrebno tako obnaSanje obravnavati kot
nesportno.

Primer:

Igralec A4 vodi Zogo proti koSu, ko obrambni igralec B4 pade nazaj na tla, Ceprav sploh ni
prislo do kontakta med igralcema ali je bil kontakt le neznaten glede na reakcijo obrambnega
igralca. Igralcem mostva B je bilo preko trenerja mostva B Zze dano opozorilo za podobno
obna$anje.

Tolmacenje:
Tako obnasSanje je oCitno neSportno in otezuje normalen potek tekme. V takih primerih je
potrebno dosoditi tehni¢no napako.
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|Ugotovitev 8: |

Pretirano opletanje s komolci lahko povzroc€i resno poskodbo posebej ob skoku za odbito
Zogo ali tesnem pokrivanju igralca. Ce v takem primeru pride do kontakta, je potrebno
dosoditi osebno napako. Ce do kontakta ne pride, se lahko dosodi tehniéna napaka.

Primer:

Igralec A4 je pri skoku za odbito Zogo pridel do posesti Zoge in je doskoCil na tla. Takoj ga
tesno pokrije igralec B4. Ne da bi priSlo do kontakta z igralcem B4, zaCne igralec A4 pretirano
opletati s komolci z namenom, da bi prestrasil igralca B4 ali da bi si pridobil dovolj prostora
za pivotiranje, podajo ali vodenje Zoge.

Tolmacenje:

Akcija igralca A4 ni v skladu z namenom in duhom pravil. Igralcu A4 se lahko dosodi tehni¢na
napaka.

39.¢len Pretep

| Ugotovitev: |
Ce je bila igra zaustavljena zaradi pretepa ali nevarnosti izbruha pretepa, bo v nadaljevanju
tekme imelo Zogo na voljo mostvo, ki jo je imelo v posesti tudi pred prekinitvijo. Toda mostvo
bo imelo do konca napada na razpolago le Se preostanek ¢asa 24 sekund.

Primer:

Mostvo A je imelo Zogo v posesti Ze 20 sekund, ko je priSlo do situacije, ki lahko pripelje do
pretepa. Sodniki izklju€ijo igralce obeh mostev, ker so zapustili prostor pred klopjo mostva.
Igra se nadaljuje z vraCanjem Zoge v igro mostva A.

Tolmacenje:

Mostvo A, ki je imelo Zogo v posesti, preden je priSlo do pretepa, bo imelo na voljo Zzogo, da
jo vrne v igro na sredini igriS€a nasproti zapisnikarske mize. Toda do konca napada bodo
mostvu A preostale le Se Stiri sekunde.
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42.¢len Posebni primeri

|Ugotovitev 1: |

V posebnih primerih, ko so bile napake storjene v istem obdobju, ko je bila ura za merjenje
igralnega Casa zaradi prejSnje napake ali prekrSka ze ustavljena, morajo biti sodniki posebej
pozorni na vrstni red, v katerem so se prekrski ali napake zgodile. To je pomembno zato, da
se lahko ugotovi, katere kazni je mozno izni€iti in katere ne.

Primer:
Igralec A4 izvede met na koS iz igre. Medtem, ko je Zoga v zraku, se oglasi zvo¢ni signal
naprave za merjenje 24 sekund. Po zvoCnem signalu naprave za merjenje 24 sekund in
medtem, ko je igralec A4 Se vedno v zraku, je igralcu B4 prisojena neSportna napaka nad
igralcem A4 in:

a) Zoga zgresi obrog.

b) Zoga se dotakne obroé&a, toda ne pade skozi kos.

c) Zoga pade skozi kos.

Tolmacenje:
V vseh treh primerih ne smemo prezreti neSportne napake igralca B4.

a) Nad igralcem A4, ki je bil v fazi meta na koS, je bila storjena osebna napaka s strani
igralca B4. Prekrsek 24 sekund mostva A se prezre, ker se je zgodil po nesportni
napaki. Igralec A4 izvede dva ali tri proste mete, ki jim sledi Se posest Zzoge
mostva A na sredini igris€a nasproti zapisnikarske mize.

b) Do prekrSka 24 sekund ni priSlo. lzvedeta se dva ali trije prosti meti, ki jim sledi Se
posest Zzoge na sredini igriS€a nasproti zapisnikarske mize.

c) Do prekrska 24 sekund ni priSlo. Igralcu A4 se priznata dve ali tri toCke, ki jim sledi Se
dodatni prosti met za igralca A4. Mostvo A je nato upraviceno do posesti zoge na
sredini igriS€a nasproti zapisnikarske mize.

| Ugotovitev 2: |
Ce je med prostimi meti dosojena obojestranska napaka ali Ce so dosojene napake, katerih
kazni so enake, se napake zabelezijo, toda kazni zanje se ne izvedejo.

Primer 1:
Igralcu A4 sta na voljo dva prosta meta. Po izvedenem prvem prostem metu je bila dosojena
obojestranska napaka igralcema A5 in B5.

Tolmacenje:
Napaki igralcev A5 in B5 se vpiSeta, nato igralec A4 izvede Se prestali prosti met, po katerem
se igra nadaljuje kot po vsakem zadnjem ali edinem prostem metu.

Primer 2:
Igralcu A4 sta na voljo dva prosta meta. Po izvedenem prvem prostem metu sta bili dosojeni
tehni¢ni napaki igralcema A5 in BS.

Tolmacenje:
Tehniéni napaki igralcev A5 in B5 se vpiSeta, nato igralec A4 izvede Se prestali prosti met, po
katerem se igra nadaljuje kot po vsakem zadnjem ali edinem prostem metu.
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Primer 3:
Igralcu A4 sta na voljo dva prosta meta. Oba izvedena prosta meta sta bila uspeSna. Preden
postane Zoga po zadnjem prostem metu ponovno Ziva:

a) Je dosojena obojestranska napaka igralcema A5 in BS.

b) Je dosojena tehni¢na napaka igralcema A5 in B5.

Tolmacenje:
V obeh primerih se napaki igralcev A5 in BS vpiSeta, nakar se igra nadaljuje z vraCanjem
Zoge v igro na Celni Crti kot po vsakem uspeSnem zadnjem ali edinem prostem metu.

|Ugotovitev 3: |

V primeru obojestranske napake se igra nadaljuje z vraCanjem Zoge v igro za mostvo, ki je
imelo zogo v posesti ali je bilo upravi€eno do posesti Zoge, ko je bila napaka dosojena.

V posebnih primerih, ko po izni¢enju kazni za enake napake za izvedbo ni preostala nobena
kazen, se igra nadaljuje z vraCanjem zoge v igro za mostvo, ki je imelo zogo v posesti ali je
bilo upravi¢eno do posesti Zoge, ko je bila dosojena prva krsitev.

V primeru, da nobeno mostvo ni imelo zoge v posesti, niti ni bilo upraviCeno do posesti Zoge,
ko se je zgodila prva krSitev, se igra nadaljuje v skladu s pravilom izmeni¢ne posesti.

Primer:
V intervalu igre med prvo in drugo Cetrtino je bila dosojena:

a) Obojestranska napaka igralcema A5 in B5, ki sta udarila drug drugega in sta bila zato
izkljuCena.

b) Tehni¢na napaka trenerju mostva A in nato trenerju mostva B.

Puscica izmeni¢ne posesti kaze v smer:

a) Mostva A.

b) Mostva B.

Kako se bo tekma nadaljevala v drugi Cetrtini?
Tolmacenje:

a) Igra se nadaljuje z vraCanjem zoge v igro moStva A na sredini igriS€a nasproti
zapisnikarske mize. V trenutku, ko se Zoga dotakne igralca na igriS€u, se puscica
izmeni¢ne posesti obrne v smer mostva B.

b) Enak postopek kot v primeru a, le da vraCanje Zoge v igro izvaja mostvo B.
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44.¢len Napaka, ki jo je mogoce popraviti

|Ugotovitev 1: |
Da bi bilo napako mogoce popraviti, jo morajo sodniki, pomozni sodniki ali tehni¢ni komisar,
Ce je prisoten, ugotoviti preden zZoga postane ziva po prvi mrtvi zogi, potem ko je ura za
merjenje igralnega €asa po napaki tekla.To je:
Napaka se zgodi Vse napake se zgodijo, ko je zoga mrtva
Zoga je ziva Napako je mogocCe popraviti.
Ura za merjenje igralnega Casa se sproZi
ali teCe naprej

Napako je mogocCe popraviti.

Zoga je mrtva Napako je mogocCe popraviti.
Zoga je Ziva Napake ni ve€ mogocCe popraviti.
Primer:

Preden je mostvo izpolnilo bonus, je igralec B4 naredil osebno napako nad igralcem A4.
Sodniki pomotoma dodelijo igralcu A4 dva prosta meta. Po uspeSnem zadnjem prostem metu
se igra nadaljuje in ura za merjenje igralnega Casa teCe. Igralec B5 sprejme Zogo in iz
prodora doseze zadetek. Napaka je ugotovljena:

a) Preden je Zoga na voljo igralcu mostva A, da jo s Celne Crte vrne v igro.

b) Potem ko je Zoga na voljo igralcu mostva A, da jo s Celne Crte vrne v igro.

Tolmacenje:
Zadetek igralca B5 velja.

a) Napako je Se mogocCe popraviti, zato se dosezena zadetka iz prostih metov razveljavi,
mostvo A pa bo imelo na voljo zogo, da jo iz Celne &rte vrne v igro (tam, kjer je bila
igra zaradi popravljanja napake prekinjena).

b) Napake ni ve€ mogoc€e popraviti in igra se nadaljuje.

|Ugotovitev 2: |

Ce je proste mete izvedel napaden igralec, se prosti meti razveljavijo, Zoga pa dodeli
nasprotnemu mostvu, da jo vrne v igro v viSini podaljSka Crte za proste mete ali pa, Ce je ura
za merjenje igralnega Casa ze tekla, najblizje mestu, kjer je bila igra, zaradi popravljanja
napake, prekinjena.

Ce sodniki ugotovijo, da je napacen igralec pristopil k izvajanju prostih metov (preden mu je
bila na voljo Zoga, da izvede prvi ali edini prosti met), ga morajo takoj zamenjati s pravim
igralcem. Pri tem ni potrebna nobena dodatna kazen.

Primer:
Igralec B4 naredi osebno napako nad igralcem A4. To je Sesta napaka mostva B v tej Cetrtini.
Igralcu A4 sta dodeljena dva prosta meta. Namesto igralca A4 igralec A5 izvede prosta meta,
ki sta oba uspedna. Napaka je ugotovljena:

a) Preden je Zoga, pri prvem prostem metu, na voljo igralcu A5.

b) Ko je zoga, po prvem prostem metu, zapustila roke igralca A5.

c) Po uspesno izvedenem drugem prostem metu.

Tolmacenje:

V primeru a) se napako takoj popravi tako, da se zahteva, da k prostim metom pristopi
igralec A4 brez kakrSnekoli sankcije.

V primeru b) in c) se izvedena prosta meta razveljavi, igra pa se nadaljuje z vraanjem Zoge
v igro, v podaljSku Crte za proste mete, za mostvo B.

Enak postopek se izvede tudi v primeru, ko je napaka igralca B4 nesportna.
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|Ugotovitev 3: |
Ko je napaka popravljena, se igra nadaljuje z mesta, kjer je bila prekinjena zaradi
popravljanja napake, razen Ce je bila napaka v nedodeljenih prostih metih in:
a) Ce ni bilo med napako in ugotovitvijo napake nobene spremembe posesti zoge, se igra
po popravljanju napake nadaljuje tako kot po izvajanju obi€ajnih prostih metov;
b) je isto moStvo, ki mu je bila po pomoti dodeljena posest Zoge, doseglo zadetek iz igre,
se ta prizna in napaka prezre.

Primer 1:

Igralec B4 naredi osebno napako nad igralcem A4. To je peta napaka moStva B v tej Cetrtini.
Igralcu A4 pomotoma nista dodeljena dva prosta meta pac pa vraCanje Zzoge v igro iz outa.
Igralec A5 pride do posesti Zoge na igriS€u, nakar mu jo igralec B5 izbije izven igris¢a. Trener
mostva A zahteva minuto odmora. Med minuto odmora sodniki ugotovijo, da so naredili
napako, ki se jo da popraviti ali pa jim povedo, da bi moral igralec A4 izvesti dva prosta meta.

Tolmacenje:
Igralcu A4 se dodeli dva prosta meta, nakar se igra nadaljuje tako kot po izvajanju obic¢ajnih
prostih metov.

Primer 2:

Igralec B4 naredi osebno napako nad igralcem A4. To je peta napaka moStva B v tej Cetrtini.
Igralcu A4 pomotoma nista dodeljena dva prosta meta, pa€ pa vraanje zoge v igro iz outa.
Igralec A5 vodi Zogo, nakar se odloCi za met na koS. Pri tem igralec B4 naredi nad njim
osebno napako, zato sta mu bila dodeljena dva prosta meta. Medtem ko je bila ura za
merjenje igralnega Casa zaustavljena, sodniki ugotovijo, da so naredili napako, ki jo je
mogoce popraviti.

Tolmacenje:

Igralec A4 mora izvesti dva prosta meta. Pri tem se ostali igralci ne postavijo vzdolz rakete.
Nato pa igralec A5 izvede dva prosta meta, nakar se igra nadaljuje tako kot po izvajanju
obi€ajnih prostih metov.

Primer 3:

Igralec B4 naredi osebno napako nad igralcem A4. To je peta napaka moStva B v tej Cetrtini.
Igralcu A4 pomotoma nista dodeljena dva prosta meta, pa€ pa vraCanje Zzoge v igro iz outa.
Po vrnitvi Zoge v igro igralec A5 uspeSno mece na ko$ za 2/3 toCke. Preden Zoga ponovno
postane Ziva, sodniki ugotovijo, da so naredili napako, ki jo je mogoCe popraviti. Kaksno je
nadaljevanje?

Tolmacenje:
Napaka se prezre in igra se nadaljuje kot po vsakem obiCajnem uspesnem metu iz igre.
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46.¢len Prvi sodnik: dolznosti in odlo¢anje

|Ugotovitev 1: |

Med obi¢ajno koSarkarsko tekmo se lahko pripeti dogodek ali situacija, ki ni posebe;j
navedena v Uradnih koSarkarskih pravilih ali Tolmacenjih. V takih primerih ima prvi sodnik
vsa pooblastila, da sprejme odloCitev, ki temelji na njegovih lastnih izkudnjah, mora pa
upostevati nacCela 'fair play-a' in filozofijo pravil. Prvi sodnik ima pravico odlo¢ati o vsem, kar
ni posebej opredeljeno v Pravilih.

Primer:
Po uspeSnem metu na koS mostva A se zoga odkotali dale€ stran od igris¢a.

Tolmacenje:

Sodnik bo zapiskal, da zaustavi uro za merjenje igralnega ¢asa. To pa pomeni priloznost za
zamenjavo ali minuto odmora za obe mostvi, saj je Zzoga mrtva in ura za merjenje igralnega
Casa zaustavljena.

To pa ne velja, kadar je v zadnjih dveh minutah Cetrte Cetrtine ali podaljSka dosezen zadetek
iz igre. Ce bi v takem primeru sodnik zapiskal, bi s tem postavil v podrejen poloZaj mostvo, ki
je zadetek prejelo, saj bi s tem nasprotnemu mostvu omogo il zamenjavo ali minuto odmora.
Zato sodnik ne bo zapiskal, ker bi s tem povzroc€il prekinitev tekme.

| Ugotovitev 2: |

Prvi sodnik ima pravico, da uporabi tehnicne pripomocke, e se sam tako odlo¢i ali na
zahtevo trenerja, da bi ugotovil ali je bil zadnji met na koS izveden pred koncem igralnega
Casa v Cetrtini ali podaljSku. Prvi sodnik je edini, ki odloci, ali se bo taka oprema uporabila ali
ne.

Ce se pogleda posnetek, lahko ogledu prisostvujejo samo sodniki, komisar (&e je prisoten) in
merilec €asa. Prvi sodnik prinese dokon¢no odlocitev.

Zahteva za ogled posnetka mora biti dana preden se zacne naslednja Cetrtina oziroma
preden prvi sodnik podpiSe zapisnik.

Primer 1:
Igralec A4 meCe na koS, ko se oglasi zvocCni signal ure za merjenje igralnega Casa, ki
oznacuje konec cCetrtine ali tekme. Met na koS je bil uspeSen in sodnik prizna mostvu A dve
toCki. Trener mostva B je mnenja, da je bil met na koS izveden po izteku igralnega ¢asa v
Cetrtini in zahteva ogled posnetka. Kako naj postopajo sodniki?

a) Sodniki so popolnoma prepri¢ani v svojo odlocitev.

b) Sodniki imajo dolo€en dvom v pravilnost svoje odlocitve ali se vsi ne strinjajo, da je bil

met na koS izveden pred iztekom igralnega Casa v Cetrtini.

Tolmacenje:

Prvi sodnik zavrne zahtevo trenerja mostva B.

Prvi sodnik ugodi zahtevi trenerja mostva B.

Posnetek si ogledajo sodniki, komisar (&e je prisoten) in merilec éasa. Ce posnetek jasno in
nedvoumno pokaze, da je bil met na koS izveden po izteku igralnega Casa v Cetrtini ali na
tekmi, se dosezeni zadetek razveljavi. Ce posnetek potrdi, da je bil met na ko$ izveden
pravocasno, obvelja prvotna odlocitev.
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Primer 2:

Mostvo A vodi za dve toCki. Z zvokom sirene, ki oznacCuje konec igralnega Casa v Cetrtini, je
bila dosojena osebna napaka nad igralcem B4, ki je bil ravno pri metu na ko$ za dve tocki.
Igralec B4 uspesno izvede oba prosta meta in izenadi izid. Pred zaCetkom naslednje Cetrtine
ali podaljSka trener mostva A zahteva, da se pogleda posnetek.

Tolmacenje:

Posnetek se lahko uporabi le v primerih, ko se Zelimo prepricati, ali je bil zadnji met na ko$
(ne pa, Ce je bila dosojena osebna napaka) izveden pred ali po izteku igralnega Casa v
Cetrtini ali podaljSku. Zahtevi trenerja mostva A se zato ne ugodi.

Primer 3:

Mostvo A vodi za dve tocki. Igralec A4 meCe na koS, ko se oglasi zvo¢ni signal ure za
merjenje igralnega €asa, ki oznaCuje konec Cetrtine ali tekme. Met na koS je bil uspesen in
sodnik prizna mostvu A dve in ne tri toCke. Pred zaCetkom naslednje Cetrtine ali podaljSka
oziroma preden prvi sodnik podpiSe zapisnik, trener mostva B zahteva ogled posnetka.

Tolmacenje:

Posnetek se lahko uporabi le v primerih, ko se Zelimo prepricati, ali je bil zadnji met na ko$
(ne pa, Ce je bil to met na kos za dve ali tri toCke) izveden pred ali po izteku igralnega €asa v
Cetrtini ali podaljSku. Zahtevi trenerja mostva B se zato ne ugodi.

|Ugotovitev 3: |

Pred zacetkom tekme prvi sodnik preveri in odobri tehni¢no opremo za ogled posnetkov in o
tem obvesti oba trenerja. Samo tehnic¢na oprema, ki jo odobri prvi sodnik, se lahko uporablja
za ogled posnetkov.

Primer:

Igralec A4 mecCe na koS iz igre, ko se oglasi zvoc€ni signal ure, ki oznaCuje konec igralnega
Casa v Cetrtini ali na tekmi. Met je bil uspeSen. Trener moStva B zahteva ogled posnetka, ker
je bil po njegovem mnenju met na koS izveden po izteku igralnega Casa. Na igriS¢u ne
obstaja tehni¢na oprema za ogled posnetkov, ki bi jo prvi sodnik odobril, toda direktor mostva
B vztraja, da je bila tekma posneta z video opremo mostva in da sodniku v pregled video
material s sporno situacijo.

Tolmacenje:
Zahtevi trenerja mostva B se na ugodi.
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