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Mehanika in tehnika sojenja s tremi sodniki

Kadarkoli je v Prironiku tehnike in mehanike sojenja uporabljen izranér, igralec,
sodnik, ipd., je poleg moSkega spola vedno mistieti enski. Moski spol se pri
izrazih uporablja zgolj zaradi poenostavitve.

1. UvOoD
1.1 Pomembni izrazi
Stran z ogo: NanasSa se na polo aj oge. Ko igr&razdelimo z imaginarnato

Sodniki:

Stran nasproti

zapisnik. mize:

Rotacija:

Mo na stran:

Menjava:

Sibka stran:

od kosa do koSa, je stran na kateri se nahaja"sigan z ogo".

L (vodilni) sodnik je sodnik, ki se nahaja reni rti.

C (centralni) sodnik je sodnik, ki se nahaja na naispistrani od.
(obi ajno stran z o0go), priblino dva koraka od namesipga
podaljSka rte prostih metov proti koSu. Odvisno od polo ajEge
seC lahko nahaja na obeh straneh sprednjega polja.

T (spremljajoi) sodnik je sodnik, ki se nahaja pribli no na robu
prostora pred klopjo moStva in sicer bli je sredinsrti, ter na isti
strani igriSa kotL (stran z 0go).

L in T sta na isti strani igri®&, medtem, ko j€ na nasprotni strani.

NanaSa se na stran igrs ki je oddaljenejSa od zapisnikarske
mize.
NanaSa se na situacijo, ko iva oga s premikomdpagkem
povzro i, da vodilni sodnik prine menjavo polo aja 0z. “rotacijo”,
glede na polo aj oge (na strani zapisnikarske matena strani
nasproti zapisnikarske mize) v sprednjem polju. jeéea polo aja
vodilnega sodnika narekuje menjavo polo afevwn T.
Med normalno igro rotacije narekuje in v principu se rotacija
za ne, ko se oga znajde na Sibki strani ali ko sea@pusti proti
koSu pod linijo prostih metov, vendar vkolikdr ali C elita
opazovati razvoj igre pri tesnem pokrivanju igrgbcavajanju nad
rto prostin metov, torej bli je sredinskrti, se lahko premakneta
in narekujeta rotacijo

To je stran igriSa na kateri se nahaja vodilni sodnik.

NanaSa se na situacijo, ko je oga mrtva in ko ¢e&rs® osebna
napaka povzra menjavo polo aja sodnikov.

Sodnik, ki dosodi osebno napako, se vedno po &an
signalizaciji zapisnikarski mizi, premakne na straasproti
zapisnikarske mize.

To je stran v sprednjem polju na kateri ni vodilaesgdnika.
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2. ZA ETEK TEKME

2.1 Opazovanje ogrevanja pred tekmo in med pohsom

| Ik |

U1 R uz

Diagram 1  Polo aj med ogrevanjem pred tekmo in megol asom

A. Prvi sodnik in oba preostala sodnika zavzamejo paa boni rti na strani
nasproti zapisnikarske mize.

B. Prvi sodnik stoji na stiS u sredinske in bae rte.

C. Sodnik (U1) zavzame polo aj pribli no tri (3) metfevo od prvega sodnika in
opazuje ogrevanje na levi strani igas

D. Sodnik (U2) zavzame polo aj pribli no tri (3) metidesno od prvega sodnika
in opazuje ogrevanje na desni strani iguis

E. Deset (10) minut pred petkom tekme prvi sodnik odide do zapisnikarske

mize. Preveri sezname ekip in ali so igralci, kdbri eli s tekmo pravilno
vpisani v zapisnik in se vrne nazaj nasproti zakeske mize.

F. e je potrebno, Sest (6) minut pred ptkom tekme prvi sodnik zapiska in
zagotovi se vsi igralci vrnejo v prostor pred klmppostva, zaradi predstavitve

mosStva -Sedniki-se-nato-premaknejo-ha-stran-k-ai@isski-mizt.

G. Po predstavitvi ekip, prvi sodnik zapiska in pokarmeak, da so preostale Se tri
(3) minute do zeetka tekme.
H. Dve minuti (2) pred zatkom tekme, se sodniki premaknejo na stran kjer se

nahaja zapisnikarska miza.

l. Minuto in trideset sekund (1:30) pred etkom tekme prvi sodnik zapiska,
nakar se morajo vsi igralci vrniti v prostor prddgo svojega mostva.

J. Pri ogrevanju ob poasu sodniki zavzamejo iste polo aje na iguskot so jih
zavzeli med ogrevanjem pred etkom tekme.
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2.2 Osnovni polo aj na igriS u

Pri sojenju treh sodnikov morajo sodniki (v odnosden proti drugemu)
neprestano obdr ati polo aj namiSljenega trikotnik@ia trikotnik morajo
obdr ati, ko se premaknejo proti novemu polo aju igais u zaradi gibanja
oge ali zaradi menjave posesti oge.

2.3 Sodniski met na zaetku tekme

| | ‘ |Hu-:iur'l Tﬂ@_ | | ]
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Diagram 2  Sodniski met

A. Prvi sodnik je odgovoren za sodniski met in je raabm obrnjen proti
zapisnikarski mizi.
B. Preostala sodnika zavzameta polo aje na nasprairito nih rtah. Ul je na

strani zapisnikarske mize, med robom prostora pkéxpjo mosStva in
sredinsko rto; U2 se nahaja v viSini roba prostora pred ldopjoStva na
strani nasproti zapisnikarske mize.

C. Odgovornosti U1:
Ponovitev sodniSkega meta, zaradi slabega izvalengga ali zaradi prekrSka
skakalca.
Spro itev igralnega asa, ko je bila oga dotaknjena v skladu s prauvili.

D. Odgovornosti U2: Opazovanje preostalih osem (8kalescev.
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2.4 Sodniski met na zaetku tekme — igra gre v desno

Diagram 3  Sodniski met — igra gre v desno

A. U2 postane vodilni sodnik.

B. U1 postane centralni sodnik.

C. Prvi sodnik se premakne proti o rti, na kateri se je nahajal U2 med
sodniskim metom in postane spremljajsodnik.

2.5 Sodniski met na zaetku tekme — igra gre v levo

Diagram 4 Soa?liéki met — igra gre v levo

A. U1 postane vodilni sodnik.

B. U2 postane centralni sodnik.

C. Prvi sodnik se premakne proti o rti, na kateri se je nahajal U1 med
sodniskim metom in postane spremljajsodnik.
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3.1

POSTAVLJANJE IN POKRIVANJE IGRIS A

Osnovno pokrivanje igris a

Diagram 5  Osnovno pokrivanje igris a

3.2

w >

o O

m

Osnovno pokrivanje

Pokrivanje igre okoli oge, ko je v polju odgovostoposameznega sodnika.
Igralci stran od oge v polju odgovornosti posamega sodnika, ko je oga v
polju drugega sodnika.

C stoji dva (2) metra od namisljenega podaljSke prostih metov proti koSu.
V kolikor je potrebno, se raje premakne v igeiskot pa protielni rti.

T zavzema svoj polo aj na robu prostora pred klopmstaa. V kolikor je
potrebno, se raje premakne v igaskot pa protielni rti.

Pri situaciji vraanja oge v igro, preden pride do vamja igralcu, sodnik ki
vro a ogo, preveri ali se nahajata dva sodnika nastséini kot oga.



April 2008

Tehnika in mehanika sojenja s tremi sodniki
Stran 9 od 31

3.3 Podro je delovanja sodnika

\ == ] _
2
il

Y

Diagram 6  oga na strani zapisnikarske mize

T

Diagram 7  oga na strani nasproti zapisnikarske mize

A. Podro je delovanja sodnika, ko je oga na strani zapiarske mize
(Diagram 6).
B. Podro je delovanja sodnika, ko je oga na strani naspragiisnikarske

mize (Diagram 7).

Na eloma se sodniki nahajajo na ozeaih prostorih delovanja, vendar
vedno, ko je to potrebno, se lahko premaknejo izelrpodroij zaradi
boljSega pokrivanja posebnih situacij na iguis
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3.4 Primarno pokrivanje, medtem ko je oga v sprednjempolju (na
strani zapisnikarske mize ali na strani nasproti zaisnikarske
mize)

Diagram 8  oga na strani zapisnikarske mize (prime)

Diagram 9  oga na strani nasproti zapisnikarske mize (primer)

A. Vsak od sodnikov je odgovoren za podeoprimarnega pokrivanja.

B. Ko je oga v podroju primarnega pokrivanja sodnika, je le-ta sodnik
odgovoren za napake in prekrske v bli ini oge.

C. Ko ogani v podro ju primarnega pokrivanja sodnika, je le-ta sodnik
odgovoren za vse igralce, ki se nahajajo v tem@qualr

D Podro je dvojne odgovornosti se nahaja med katerimakanth

sodnikoma.
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3.5 Osnovno gibanje medtem, ko se o0go podaja ali vodi ene
strani na drugo (rotacija)

T @

Diagram 10  oga odhaja na stran nasproti zapisnilarske mize

@ -7

Diagram 11 oga odhaja na stran zapisnikarske mize

A. L se premakne na stran z 0go, ko je podana igradcdrango stran ali ko
oga prodira pod rto namisljenega podaljSka prostih metov, blGe
Izjema je hiter met oge na koS ali neposreden pror na kos.

B. L je odgovoren za zatek rotacije, a Se vedno odgovarja za igralce na
post polo aju, etudi se gibljejo preko polja omejitve.

C. C se takrat premakne na polo aj spremljagga sodnika.

D. T se takrat premakne na polo aj centralnega sodnika.

E. Kontakt z omi je zelo pomember€ in T morata biti pozorna in

pripravljena na rotacije katere povzrd.



April 2008

Tehnika in mehanika sojenja s tremi sodniki
Stran 12 od 31

3.6

Osnovno gibanje medtem ko se oga giblje proti koSu

Diagram 12 Normalna igra

Diagram 13 Prodor proti koSu

Ko se zgodi prodor proti koSu:

A.
B.

C.
D

L se premika z ogo.

C stoji dva (2) metra stran od namiSljenega podaljgteaprostih metov
proti koSu.

T se giblje proti koSu.

Trikotnik med sodniki se zmanj3a.
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Osnovno gibanje, medtem ko se oga giblje iz zadnga v
sprednje polje (tranzicija)

Diagram 15 Gibanje v tranziciji pb opravljeni rétaciji

A.

postane noVL in je odgovoren za:
Pokrivanje elne rte
Igro, ki prihaja proti njemu
Igralce na post poziciji, tudi takrat ko se gibjejkozi polje omejitve
. Narekovanje rotacije
ostaJaC v tranziciji (7-10 metrov od novedd) in je odgovoren za:
Vse prekrSke in osebne napake v pograned vrhovi dveh (2)
polkrogov prostih metov na svoji strani.
2. Pri hitro osvojeni ogi, opazovanije igre in hitrommaganje. pri
njegovi odgovornosti za pokrivanje oge.
3. Pokrivanje oge, e pride do meta ali prodora na koS na njegovi stran
L postane novl in je odgovoren za:
1. Dolo anje nove odgovornosti za bee rte.
2. Pokrivanje igre pri hitri menjavi posesti oge.
3. Vse igralce u zadnjem polju dokler se ne premakaejprednje polje.

FORPONEAH
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3.8 Osnovno gibanje pri pressing-obrambi

Sodniki morajo pokrivati igro tako, da uporabljgpincip Sirokega trikotnika na
podro ju dogajanja.T je odgovoren za Stetje osmih sekund v zadnjem polju
pokriva igro, s tem da mora vedno @kovati hitro spremembo posesti odge.in T
se gibljeta s hitrostjo kot se giblje og@.bi moral biti na polo aju s katerega lahko
pomagal pri prekrSku vraanja oge v zadnje poljd., ki se nahaja blizu sredinske
rte, pokriva hitre protinapade ali dolge podajeig@aS u. Vsi sodniki se morajo
gibati in se izogibati temu, da so blokirani s stigralcev.

T,
@i ¥

Diagram 17 Igralci v sprednjem in zadnjem polju



# | FIBA
)
W e Baskared

Tehnika in mehanika sojenja s tremi sodniki

April 2008
Stran 15 od 31

3.8.1 Vsi igralci v zadnjem polju

w >

Cin T pokrivata igro v zadnjem polju.
L zavzame polo aj blizu sredinskete, tako da ima v vidnem polju vse

igralce.

3.8.2 Igralci v sprednjem in zadnjem polju

Ow»

Cin T pokrivata igro v zadnjem polju.
L zavzame polo aj s katerega lahko opazuje igralsprednjem polju.
Vkolikor pride do tesnega pokrivanja na slabsirg{r&@ lahko naredi

rotacijo proti sredinskirti, zato da lahko pravilno pokrije igro.
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4. SITUACIJE VRA ANJA OGE V IGRO

4.1 Pokrivanje vra anja oge v igro

A. Vodilni sodnik je odgovoren zalno rto v sprednjem polju.

B. Centralni sodnik je odgovoren za Ib@ rto na svoji strani igrisa.

C. Spremljajoi sodnik je odgovoren za beo rto na svoji strani igri&a in za
elno rto v zadnjem polju.

4.2 Vra anje ogevigros elne rte, ko gre oga v sprednje polje

; ==

Diagram 18 Na strani zapisnikaréke mize

|| | | ]
@

7

Diagram 19 Na strani nasproti zapisnikarske mize

A. T izvede vraanje oge v igro. e se vraanje oge Vv igro izvaja selne rte na
strani zapisnikarske miz&, zavzame polo aj med ogo in bao rto na strani
zapisnikarske mize.

V kolikor se vraanje oge v igro izvaja selne rte na strani nasproti
zapisnikarske mizeT zavzame polo aj med ogo in boo rto na strani
nasproti zapisnikarske miZé.in L sta vedno na strani kjer se nahaja oga.

B. C zavzame polo aj 7-10 metrov adin se je pripravljen prilagoditi gibanju
igralcev pri vraanju oge v igro.C je vedno na nasprotni strani @dn L.
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C. L zavzame polo aj na namisljenem podaljSkte prostih metov na nasprotni
strani igriSa in je pripravljen prilagoditi se gibanju igralces igris u.
D. L se ni potrebno premakniti na stran z ogo, doklega in vsi igralci niso v

sprednjem polju.

4.3 Vra anje oge vigro z bone rte, ko oga prehaja ali ostane v
sprednjem polju

e =

S5

Diagram 20 Na strani zapisnikarske mize

e
e
Diagram 21 Na strani nasproti zapisnikarske mize
A. T vro a ogo in ostand'.
B. C zavzame polo aj 7-10 metrov adin je pripravljen se prilagoditi gibanju
igralcev pri vraanju oge v igro ter ostan€.
C. L zavzame polo aj na namisljenemu podaljSkie prostih metov v sprednjem

polju in je pripravljen se prilagoditi gibanju idgcav.
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D. e, kot rezultat vraanja oge v igro, oga odide izven mejnilit na straniT,
v zadnjem ali sprednjem polju, takritostane v tem polo aju in vrd 0go
igralcu.

E. L ni potrebno preiti na stran kjer je oga, dokleralgi in oga ne preidejo v

sprednje polje.

1
. L
s P

Diagram 23 Stran nasproti zapisnikarske mize

A. C dosodi prekrsek, ko oga zapusti igiSizven mejnih rt, nato odide na
prostor s katerega bo oga vrnjena v igro in postaaviT.
B. T odide na novi centralni polo aj.

C. L se premakne na stran z ogo.
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4.4 Vra anje ogevigros elne rte, ko oga ostane v sprednjem
polju

Diagram 24 Na strani zapisnikarske mize

Diagram 25 Na strani nasproti zapisnikarske mize

A. L izvaja vraanje oge v igro tako, da zavzame polo aj med igeah , ki bo
0go vrnil v igro in koSem.
B. C zavzame polo aj dva (2) metra od namisljenega gékial rte prostih

metov na odgovarjajo strani igris a.
C. T zavzame polo aj na robu prostora pred klopjo mostva
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5. MET NA KOS

5.1 Pokrivanje meta na koS iz polja in odbita oga

Diagram 26 Met na koS iz polkroga

A. C je primarno odgovoren za vseoizkuse meta na koS znotraj polkroga
prostih metov.

B. T je odgovoren za pom@ri metu na koS, znotraj polkroga prostih metov na
svoji strani.

Diagram 27 Met na koS s strani zapisnikarske mize



April 2008

Tehnika in mehanika sojenja s tremi sodniki
Stran 21 od 31

Diagram 28 Met na koS z strani nasproti zapisnikarke mize

Pri poizkusu meta na koS iz igre na miostrani, odgovornosti sledijo:

A.

B.

L je odgovoren za igralca ki me ogo na koS in za stran na katero se odbije
oga.

C je prvi odgovoren za prekrske dotikanja oge v padam delu krivulje

meta na kos in drugi odgovoren za oge odbite blstran.

T je odgovoren za prekrSke dotikanja oge v padajo delu krivulje meta na
koS in oge, ki se odbijejo v polkrog prostih metov
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5.2 Odgovornost za posamezne mejnete

Diagram 29 Odgovornost pri vra anju oge Vv igro

Vsak od sodnikov je odgovoren za pokrivanje mejmihbodisi bono ali elno rto v
svojem prostoru na igri§. V kolikor sodnik ni preprian kdo je povzral, da je oga
zapustila igriSe izven mejnih rt, se za pomoobrne k sosodnikoma.
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6. ZNAKI IN POSTOPKI

6.1 Postopek pri dosojeni osebni napaki

A. Sodnik ki dosodi osebno napako:

1. Dolo i igralca, ki je naredil osebno napako, zatemesfwoti zapisnikarski

mizi, se popolnoma ustavi, paka da se mu umaknejo igralci in opravi
postopek kazanja znakov pred zapisnikarsko mizo.

2. Odide na stran igrig nasproti zapisnikarske mize.

B. Sodnik, ki ne dosodi osebne napake:

1. Ostane in opazuje vse igralce, dokler se nempostopek kazanja znakov,
ter nato odide na svoj novi polo aj, nadaljujp opazovanjem igralcev.

2. V kolikor sodnik na strani zapisnikarske mizelogsodil osebne napake, le-ta
ostane na strani zapisnikarske mize.

3. Sodnik, ki se nahaja najbli je zapisnikarski meodgovoren za vse

zahtevane minute odmora in zamenjave.

C. Sodnik, ki dosodi osebno napako v napadu na:

1. Strani zapisnikarske mize postane rovia strani nasproti zapisnikarske
mize.

2. Na strani nasproti zapisnikarske mize se vrzajnaa isto stran.

D. Prosti meti:

1. NoviL vedno izvaja vse proste mete na strani nasproisziarske mize.

2. Preden vstopi v polje omejitve zaradi izvedbmsph metov]L preveri
zapisnikarsko mizo zaradiorebitne zahteve po minuti odmora ali menjavi.

3. C se postavi v viSini podaljSkate prostih metov na strani zapisnikarske mize.

4. T se postavi v viSini roba prostora ekipe nasprqtigakarske mize.V

primeru, ko je potrebno po prostih metih \itb ogo na sredinski rti nasproti
zapisnikarske mize , se premakne do sredingken vro a ogo.
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6.2 Menjava polo aja po dosojeni osebni napaki, ko ogaostane v
sprednjem polju

Diagram 30 C dosodi osebno napako v obrambi

Diagram 31 L dosodi osebno napako v obrambi
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Diagram 32 T dosodi osebno napako v obrambi

A.

B.

6.3

Sodnik, ki dosodi osebno napako, opravi postofetanja sodniskih znakov

in odide na stran nasproti zapisnikarske mize.

Sodnika, ki nista dosodila osebne napake, obtiaim opazujeta preostale
igralce, dokler se ne zae postopek kazanja znakov, ter nato odideta ng svo

novi polo aj, nadaljujo z opazovanjem igralcev.

Menjava polo ajev po dosojeni osebni napaki, ko og preide v

novo sprednje polje

Diagram 33 C dosodi osebno napako v napadu
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Diagram 34 L dosodi osebno napako v napadu

Diagram 35 T dosodi osebno napako v napadu

A. Sodnik, ki dosodi osebno napako, opravi postdgsanja sodniskih znakov
in odide na stran nasproti zapisnikarske mize.

B. Sodnika, ki nista dosodila osebne napake, obttan opazujeta preostale
igralce, dokler se ne zae postopek kazanja znakov, ter nato odideta na svo
novi polo aj, nadaljujo z opazovanjem igralcev.
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7.

7.1

>

W

whh W
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édar ]

PROSTI METI
Izvedba prostih metov

Odgovornost (stran nasproti zapisnikarske mize):

Ponovno pridobivanje oge in izvedba vseh plostetov, signalizacija Stevila
prostih metov.

Opazovanije igralcev vzdol nasprotne stranjgpomejitve.

Po zadnjem uspesSnem ali edinem prostem menalsga spro itev ure za
merjenje igralnegaasa.

Odgovornos€ (na strani zapisnikarske mize):

Signalizira Stevilo prostih metov.

Opazuje igralce vzdol nasprotne strani poljaegitve.

Opazuje stopala izvajalca prostih metov.

OdgovornosT (stran nasproti zapisnikarske mize):

e je potrebno pomaga pri prekrskih pri izvajanjagpih metov.
lzvede vraanje oge v igro na sredinskrti nasproti zapisnikarske mize,
e potrebno.

Vsi sodniki morajo poskrbeti, da pravi igralec ideeproste mete.

Diagram 36 lzvajanje prostih metov
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7.2 Izvajanje kazni za tehni no, neSportno in isklju ujo o napako

A. Sodnik ki dosodi tehnno, neSportno ali iskljwjo o napako opravi postopek kazanja
znakov in takrat postane na@i(na strani zapisnikarske mize).

B. L (stran nasproti zapisnikarske mize) izvaja vsetprogete, s tem da signalizira Stevilo
prostih metov in podaja ogo z odbojem od tal ialaj prostih metov.

C. T (stran nasproti zapisnikarske miza@vzame polo aj na podaljSku sredinskee.

D. Po zadnjem ali edinem prostem medtupoda ali odkotali ogo dd, ki izvede vraanje
oge Vv igro na sredinskirti nasproti zapisnikarske mize.

E. C ostane v normalni poziciji centralnega sodnika.

Diagram 37 Vra anje oge Vv igro na sredinski rti nasproti zapisnikarske mize
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8. MINUTE ODMORA IN ZAMENJAVE
8.1 Minute odmora
A. Ob primernem asu s svojim zvaiim signalom zapisnikar obvesti sodnike, da je bila

podana zahteva po minuti odmora ali zamenjavi. &odki se nahaja najblije
zapisnikarski mizi, takrat zapiska in pokae sigrml odobritev minute odmora ali
zamenjave. V primeru ko sodnik, ki se nahaja renstzapisnikarske mize dosodi osebno
napako, zahtevo po minuti odmora ali zamenjavi odgbdnik ki le-tega sodnika
Zamenja.

B. Sodniki zavzamejo podoben polo aj kot pred etkom tekme. Sodnik, ki je odobril
minuto odmora postan€ in stoji na sredinskirti nasproti zapisnikarske mize izven
sredinskega kroga. Preostala sodnika stojita ain mgak na svoji strani.

V kolikor se igra nadaljuje z prostimi meti, dri ogo; V kolikor se igra nadaljuje z
vra anjem oge Vv igro, ogo dri sodnik, odgovoren za mo ali elno rto s katere se bo
izvedlo vraanje oge v igro.

C. Po preteku 50 sekund, sodniki zagotovijo povratgkalcev na igrise, ter se nato
postavijo na polo aje za izvedbo prostih metowa#i anja oge v igro.

Diagram 38 Med minuto odmora
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POKRIVANJE POIZKUSA META NA KOS 1Z POLJA
ZA3 (TRI) TO KE

V kolikor se priakuje poizkus meta na kos iz polja za triki, mora sodnik prilagoditi
svoj polo aj, tako da lahko jasno presodi za kakset gre.

Kadar igralec poizkuSa dos&os iz igre za tri (3) tdke, sodnik ki je odgovoren za polje
v katerem se igralec nahaja, dvigne eno roko gigémimi tremi prsti nad glavo.

V kolikor je poizkus za tri tdke uspeSen, sodnik ki je odgovoren za polje v katese
igralec nahaja vzdigne obe roki nad glavo s tré&yiategnjenimi prsti.

Ko T signalizira uspeSen poizkus meta za tri (3kép moraC ponoviti isti znak. Ko da
C znak za uspeSen met za tri (3)k®, takrat mord ponoviti znak.

T in C si delita odgovornost za poizkus meta na koS iz igaetrz (3) toke od
namisljenega podaljSkate prostih metov do vrha kroga prostih metov nehogtraneh.

L mora pomagati pri poizkusu meta na koS iz igrerzé3) to ke pri protinapadih ali
hitrih tranzicijah napada, k8 in T ne zmoreta priti v polo aj, da bi videla poizkus tae
na kos.

Medtem ko, sodniki signalizirajo poizkus meta 2a(3) to ke, ne smejo obrati hrbta

igralcem oziroma igridu. .

Sodniki morajo priakovati in biti pripravljeni, da lahko po uspeSneratu na kos, pride
do hitrega protinapada.
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Diagram 39 Odgovornost za polje meta za tri tdke

Diagram 40 Odgovornost za polje meta za tri tdke




